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` fF BE LION 


ل کو اسا 


ايا أيها اين آمنوا اتقوا الله و قولو 

قولا سدیدا. یصلح لکم أعمالکم و 

يعفر لكم ذنوبكم ومن يطح الله و 
رسوله فقو فاز فوزا عظيما 


الاحزاب : 70 و 71 
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سلسلة كن أسدا 


ا4اہ 


الى الوالدين أو2 اال اللہ 
عمر همها و جعلدا بارين لھا 
والم البغد الكريهة :الصخربع 
وكل بغد المصسلهين و الى ڪل 
الصسالمين والصس الصا 


ظا قا سا س س 
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ود 


کے اسا 


لصحہ عن الک ایع 


الحهاقتف :0673-07-51-05 


مر مواليد 18/05/1989 بمدينة الفقيهہ بر صالح › المغرب 


o @ 0° e‏ © فی الت ي Ii‏ ماتية 
اأكذا ات المهشة : الر هة ت : 


vb.net,c#.net, C++,C,Java(J2ee) 


وبالنسبة للويب : 


Asp.net, PHP,Html,JavaScript, Ajax, CSS,] Query 


أها قواعد البيانات : 


MS Access,MS SQL Server, MySQL 
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کے اسا 
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بسم الله الر حجان الرحيم 


فقد يكون من المثير للجدل أن تسمى هذه السلسلة -الق نأمل أن تتضافر الجهود لتطويرها و 


النهوض يا- يمذا الاسم الباعث على الحماس و على روح التحدي في وقت أصبحت فيه همنا تساطح 
الأرض بعدما كانت تناطح أعناق الجوزاءء وي وقت أصبحنا نلعب نحن دور المت للحدث من دون أن 
نشارك فيه والأخر دور الملقي و الفاعل. 


لا أود أن أتقمص دور المصلح لأن كفاءان المتواضعة لا تسمح لي و لأن معارف بعلم 


السوسيو لو جيا تكاد تكون محدودة إن م أقل منعدمة» ففقط من باب الغيرة و السعي إلى رد الاعتبار 
للهوية العربية و المسلمة » ألفت هذه السلسلةء راجيا من الله العلي القدير أن يجعلها عونا لكل طالب و 


وبعيدا عن العنوان» أود التنبيه إلى أن كون السلسلة مجانية و متوفرة على الانترنت» وكل ما أرومه 
من ورائها دعوة صالحة لي و لوالدي و لكل المسلمين وأن ينفع الله يما كل من قرأ منها حرفا. 


خالد السعدای 


اقا قا اظ سس س 
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0 


عند وجوج أي ملإحظةء امرجو 
مراسلتی گر : 


Khalıd EssaadanIl@HotmaIl.Fr 


اقا سا سسس س 
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کی اسا 
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a sat استعمال‎ 5. 


اقا ظا سا سس س 
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سلسلة كن أسدا 


تقد 


بسم الله الرحهمان الرحيم» 


BE LION 


1 arab DIC FOP FTIaAEIONr 


س کے اسا 


قبل حوض غمار البرجحة بلغة السي شارب» أود أن أبدأً بشرح بعض الأشياء الى رى أنه من الواحب 
أن تكون ضمن معارف كل مبرمج يسعى الى أن يكون أسدا في هذه اللغة» بعجالة فهذه اللغة ظهرت نسخها 
التجريبية بشكل متتابع منذ سنة 2000 إلى أن تم إصدار أول نسخة رسمية سنة 2002 ضمن إطار العمل 
۴ramew rk 1.0‏ هذا الأخير يعتبر .مثابة الطبقة القاعدية اللازمة لكي تعمل السي شارب على نظام الويندوز . 
تماما متل الألة الإفتراضية بالنسبة للغة الجافا. 


هذا فكل اللغات ال تشتغل تحت إطار العمل kاەسwعصھإ۴‏ ها تقريبا نفس المردود فالإحتيار بين هاته 
اللغات لاتحكمه قوة و إمكانيات اللغة وإنما يبقى الإحتيار جرد ميول و ارتياح للغة على حساب أخحرى 
فالتتائج الي ستصل إليها باستعمال فئات الفيجوال بسيك تستطيع تحقيقها أيضا بواسطة السي شارب أو 
بغيرها . 
عرفت لغة السي شارب تطورا ملحوظا مع تقدم الوقت لتظهر النسخة 2.0 و 3.0 و 3.5 لتصل حاليا إلى 4.0 
مع إطار العمل 4.0. 


إا بحق لغة تستحق التعلم » نظرا لسلاستها و سهولتها و كفاءاتما العالية و اعتمادها على البرمحة الشيئية 
ال سنراها في فصل لاحق إن شاء الله ضمن سلسلة "كن أسدا" قكن أسدا بحق» و سم الله م غص معي في 


` FRBE LION 
>. arabic FoOoOrrvmiıaÈtIOrî 


سلسلة كن أسدا 


BE LION 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOr 


سلسلة كن أسدا 


1. أساسيات لغة السى شارب : 

٠ المتغيرات‎ 1 

من الشائع أن دور الذاكرة الحية قي حهاز الجحاسوب هو حفظ القيم للتعامل معها من خلال البرنامج المعيْ» 
نفس الشيء ينطبق أيضا على مفهوم المتغيرات غير أن هذه الأحيرة تحمل أ ماء ليسهل التعامل معهاء بالإضافة 
أ نوعها. فمثلا إذا أردنا أن نقوم بعمل برنامج يقوم بجمع عددين فيلزمنا أن نحجز في الذاكرة الحية حيزين 
متغيرين رقميرن ثم نقوم بعد ذلك بإعطائهما قيما لحساب ممحموعهماء فبذلك سيكون البرنامج كالتالي : 


LEGGE 
LMEOGTOSsSS Diisgs 


وحن أوضح لك الرؤية من أحل التمهيد لكتابة البرنامج بلغة السي شارب» فهذا الكود الزائف يقوم بالإعلان 
على متغیرین 2 و ا نوعهما رقمي » أي قمنا بحجز مكانين قي الذاكرة» بعد ذلك أعطينا هذين المتغيرين قيما 
و في الأحير قمنا يطباعة النتيجة. إن لم تتمكن من استيعاب مفهوم المتغيرات فأنصحك بإعادة قراءة هذه الفقرة 
قبل المرور إلى أول برنامج بلغة السي شارب. 


2 بنية برنا مج بلغة السى شارد 


استعمال ائ خرو لک د سی شارب سواء کان الفيجوال موديو او ره فان بنية الكود تبقى دائما : 


ھم 


E ASE SNN 
CT OES O ONE 


{ 


SE SELCAN ZOM ama) 


رس کیت ت ور اراک رن e lea‏ 


ما يهمنا حاليا هو المكان الذي نكتب فيه شفرتنا وهو بين معقوفي الدالة الرئيسية دنه أما محال الأسماء 
g system‏ الفغة (الکلاس) FirstProgram‏ سنتطر ق اليهما ق الفصول القادمة إن شاء الله . سنحاو ل أن 
نستغل هده البنية لنربطها بالمتغيرات لنتقدم حطوة إلى الأمام. 


گے 
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سا کے اسا 


والأن سنقوم بتطبيق ما تعلمناه حول المتغيرات لحعل برنا جنا ينبض بالحياة» و لكن قبل ذلك يجب أن نرصد “¬ 
أهم أنواع البيانات المتواحدة في السي شارب : ۰ 
3 اأانواع البيانات : 


9223372036854775807 J| - 9223372036854775808 |8 | long | System.Int64 


3,4 إل38+‎ -3,4 +8 System.Single 
E ~7 OF 7 ,9 +29 | 16 System. Decimal 


e | - 
a Tg 
eS 


الان يإمكاننا أن ننشئ أول برنامج لنا باستعمال المتغيرات و سيكون كالتالي : 


USL OVS Oa, 
CIEE SEIECTEPTOGEIM 
1 
STOL LE TOL Man ©0 
1 
E E E 
i 
a = و3‎ 
b = 5, 
Console.Write ("La somme de ces deux nombres est " + (a + b)); 
Console. ReadKey () ; 


ويمكننا أن نحمع بين إعلان المتغيرات و إعطاء القيم قي نفس الط لتصبح الشفرة : 


8 arab Ic ForrTiıaÈtIorî 


E LL 


(17 ( 
چ‎ MSI SYSEEM 


MM O E 
{ 
EI TOA MIT 


{ 


int a=3,b=5; 
Console.Write ("La somme de ces deux nombres est " + (a + b)); 
Console. ReadKey () ; 


ReadKey() ş write() شرحنا بنية البرنامج ولكن الجديد هنا هو الدالتىن‎ Ee 

و هما توحدان ضمن الفغة ( الكلاس ) #امءمهء» الأول يقوم بطباعة النتيجة على الشاشة و الثان يقوم 
بإيقاف الشاشة إلى حين الضغط على أي زر من لوحة المفاتيح. وللإشارة فإنه يجدر التنبيه إلى أن كل سطر 
مستقل بذاته ينبغي أن ينتهي بفاصلة منقوطة (؛). وكذلك حالة الأحرف فلغة السي شارب حساسة حدا 
لحالة الأحرف الصغيرة و الكبيرة. وللربط بين نصين علينا استعمال علامة الجمع (+). 

وبذلك فبعد التنفيذ ستكون النتيجة كما يلي : 


o" file:fffC:fDocuments and SettingsfNIHAD/Bureau/Puissance I¥Y/Yersion YB.Netf/My First Proe... - ا إا‎ 


La somme dle ces deux nombres est f4 


إذا تمكنت من استيعاب هذه الفقرة فقد حققت المبتغى و إن كان العكس حاصلا لا تيأس و ركز معنا في 
الأمثلة القادمة. 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOr 


ل کم اسا 


1.4 للثوابت : 


مثل المتغيرات لکن قيمتها تبقى نابتة (حلى ذلك من ا" مها !) الإعلان عنها يكون باستعمال الكلمة أعصمه: 


3 


1. الروابط الرياضية : 
وهي تلك الى تستعمل من أجل القيام بالعمليات الحسابية و نلخصها هنا في هذا الجدول : 


QEI UVSC, 
Cl SS OPDeTaLOLS 
1 
SE IG OIA MITT) 
1 
Int a= 10; b= 6, Sommey DLEférence;g Prodult; 
SSE DSO 
Somme = a + b; 
Différence = a - bb; 
BEGI EGE 
DE Cg mE E 
Console. WELE ( " Somme={ Oleg DLTI, PBEOQULCE= Zl DIV I, 
Somiiê, Dir Téerelcê, PEOOUIL(, DiIVIST ODN 
Console. ReadKey () ; 


گا 


_8 arab DIC FOF FTIaAEION 
سلسلا کو اا‎ 
)+( أعتقد أن المثال واضح ما عدا استعمال المعقوفاتإ ) لإعطاء القيم» الشيء الذي نستطيع فعله أيضا بعلامة‎ 


راحع الفقرات السابقة"» غير أن هذه الطريقة مستحسنة و بسيطة حاول فقط أن تتأمل طلعتها البهية. 
2. الروابط المنطقية : 


FT .3‏ 
وتستعمل من أحل المقارنة بين المتغيرات : 


لا تحعل الفشل يسيطر عليك من محرد النظر إلى هاته الروابط» فهي سهلة كشرب للماء (كما نقول نحن 


۳ arab DIC FOF Fr TIaEIONrî 
سلسلة كن أسدا‎ 


6 أوامر الإدخال و الإخراج 
لقد رأينا فيما سبق الدالة ۷٣۲6‏ الى تمكننا من طباعة التتائج و إحراحها للمستعمل » و الآن سوف نتعرف 


على الدالة الى تمكننا من قراءة القيم المدحلة و التعامل معها و ذلك عن طريق الدالة ()6 الةم ٧R‏ وإليك هذا 
المثال الذي سنقوم بشرحه و لكن بعد تأملك إياه : 


Sn EASES 
class ReadValue 


SEEK ROA Eee Maes 


{ 


SEEING Name; 


CORES le MELEE EEOEB ODE RaAME E 
Name = Console.ReadLine () ; 
Com sodleE lte HELLO Le Names: 


Console.ReadKey () ; 


قي اعتقادي يبدو المثال واضحا عن كيفية استعمال دالة القراءة » سأشير فقط إلى أهُا تعيد لنا قيمة نصية» فمذا 


فعند التعامل مع قيم رقمية يلزمنا أن نحول نوع الدالة وذلك كمايلي : 


S1 SvSTLEemM, 
class ReadValue 
ا‎ 
SEGAL COE MEARE) 


{ 


1Int Age; 

Console WE e ERTEE Evo RA Ge) 

ESE EHO NANA NEE AMON SOR SONE STONE SNE 
CORSO LE WELE CT YOU SaA GELS eA Ge 


CONSOLE REAGKEV 


آمل أن تتضح لك الرؤية » لقد قمنا بتحويل القيمة النصية الى تعيدها لنا الدالة ٣6)(‏ ا820 إلى قيمة رقمية 
عن طريق الدالة ١1١32‏ ٣الموحودة‏ ضمن الفئة ( الكلاس ) 0١۷8٣‏ هذه الفغة تضم العديد من الدوال 
التحويلية (أنظر الشكل أسفله ). 


LIN‏ تا 


FOrrTiIaEIOrî 


a 


class ReadValue 


1 
Static Yoid Main [J 
1 
int Ãge; 
Console. Write ("Enter Your Age "YY; 
At = Lonvert. 
Console . Wri [-ğ TaDateTime ۴ 
Console . Rea ټ=‎ TaDecmal Fë 
ê ToDouble 
اتاو‎ oon 


Tolnt32 int Convert, ToIlnt3ZAstring value, int fromBase) (+ 18 surcha‏ ف 


# ToInt54 | J | Canvertit la reprêsentation System.String d'un nambre dans ı 
@ ToSByte sigqnéê 32 bits êquivalent. 

9 تسا‎ | Exceptions : 

Toasting System. ArqumentExcep ian‏ ا 

 ToUInt16 


System. FormatExcepian 
System, OverflowException 


7 لاللبنية الشرطية : 
1. باستعمال ا 
وهي من أهم الأمور الي يحتاحها المبرمج للتعامل مع المعطيات وللتأكد من صحتها أو حطئها » وصيغتها كما 


1 


f en COREA EOD ê8) 
| { 


E TOD 


} 


0ع هى الشرط الذي نريد التحقق منه فإذا كان صحيحا قمنا بالأوامر اللازمة. بالنسبة للكلمة الملونة 
بالأحضر ١٥ع‏ نءاء"| المسبوقة ب |/ فتسمى تعليقاء أي لا يتم تنفيذها لاما ليست من أسطر البرحةءوإنما 
بحرد ملاحظة . وتكتب التعاليق في السي شارب بطريقتين : 


الطريقة الأولى : 


2) 


BSE LION 
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٠ 


سلسلة كن أسدا 


ال شرحناها قبل قليل و هي لكتابة التعليق في سطر واحد. فإن تعدى تعليقنا السطر وحب علينا إضافة // ئي 
بداية كل سطر. 


مغال : 


Se rE Ee EAT 


{ 


Rh ERE SEA 
TT TTT O TT 


عندما نريد أن نكتب تعليقا بمتد إلى أكثر من سطر» نستعمل هذا الرمز */ في بداية التعليق و ننهيه ب /* 
وهذا مثال على استعماله : 


SCA LLVOLG Ma LE) 


{ 


SE E E 
E TE N OO 


و الآن سنعود إلى بنيتنا الشرطية من أحل إكمال ما بدأنا » ففي حالة ما إذا أردنا أن نقوم بعمل أمر ما بعد 
تحقق شرط و القيام بأمر آخحر قي حالة تحقق العكس وجب علينا استعمال : 


IE COR TEL TTS) 


{ 


SAREE ELE SEES EES 


} 


@ Jl GE 


1 


TT O O OS 


} 


فإذا كانت العملية تحتاج إلى أكثر من شرط يلزمنا القيام ب : 


Lf (Condition == value) 
{ 
TT CE CNS TTS 

1 

else 1f (Condition == OtherValue) 

( 

اااي 0 و ي ا RET O NOTTS‏ 

1 

else 


1 
OE 


} 


0 


BE LION 
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س کے اسا 


ومکننا استعمال أ هاه بقدر عدد الشروط الى نعاح. 


وهذا برنامج نستعرض فيه أهم ما تعلمناه إلى حد الآن : 


USI SVSLEM-=?; 
CIS CONOTCILGN 
{ 
Sili MT MIL) 
| 
LEI aAGe, 
CONSOLE WNEILTELITHEL HOW GOI aE ET VO TE 
e. ONE E MO O N E O NS 
ر و‎ 
1 


SE E UE ORE O E 


2. البنية الشرطية باستعمال SW ¡٤٤C‏ 


LELE TOIT Main 0) 


ETE TE E أا ل‎ 
1 
case 1: E E GN yT 
E EEE RE 


اا ا و و و 
E O‏ 
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ما کے اسا 


نقوم بالتحقق من القيمة المدحلة » فإذا تحققت إحدى الحالات نقوم بالأوامر المرتبطة ها » وإذا لم تتحقق أي 


وحن نقرب لك المفهوم أكثر تأمل هذا النموذج 


SIO SYSTEM, 
CLR CWICCTIULNG 
1 
SLALIC VOLGA Mall () 
1 
CETTE UIOD, 
CORSGLEO NEL EEOE UNSC T ST OUEST OBE 
Job = Console.ReadLine (); 
EWIsEE Reto bs) 
{ 
GSE DOSER 
CORSE MELEE SOE AKEOSASIEEEOE 
break; 
case "Professor" 
ConSOLE:WrEILe(TYOU ate awr PrOFEeSSOE 
break; 
defa ll 
COMMS LENE EEE TOBE OAK Do ys 
break; 


إ 
CONSOLE. REéEadRKEeY O;‏ 


3. البنية الشرطية عن طريق الرابط الثلائى : 
للقيام بعملية التحقق بتزامن مع عملية إعطاء القيم نحتاج إلى استعمال هذه البنية ال سبق أن رأيناها في فصل 


: الروابط» و صيغتها كما يلي‎ 
BSD SS Sila O Des ala e ڪٽ ت‎ 


Expression‏ هي العبارة ال سنتحقق منها فإن كانت تعيد لنا القيمة عهنع) سيتم تنفيذ ۲1 اج۷ و إن 
کان العکس سيتم تنفيذ ۲2ا6ا۷2»و هذا مثال على كيفية استعماله : 


BE LION 


1 arab DIC FOP FTIaAEIOr 


ل کے سنا 


Class Ternaire 
Slalice VOId Main () 
{ 
string Name; 
SLEING EXGIESSTLONE} 
Console.WriteLine ("What's your Name?"); 
Name = Console.ReadLine () 
Express lomM = Name = "khalid IES my name" Nlce. TE meet vou ll!" tet Name; 
Console.WritelLine (Expression); 
Console. ReadKey () ; 


ر 


سأعلق بإيجاز على هذا المتالء فالعبارة المسطرة هى الى تعنينا » وهى تقول إذا كانت قيمة المتغير عمج١‏ 
تساو ي لاجا نظهر الرسالة الأرلى مصهم رص 5ا¡ وإن كان العكس نظهر الرسالة الثانية امم" 0 ععNi‏ 


لا مرتبطة بقيمة المتغير. 
8 لاللبنية التكرارية. 
لا غرو أن تكرار الأوامر له نفع كبير على المبرجحين فلولا هذه الإمكانية لكان من الصعب إنتاج البرامج 
بكفاءات عاليةء هذا ركز معي جيدا في هذه الفقرة و حاول أن تستأنس بكل مثال نسرده لك» حي نحقق 
المبتغى و ننهض عن المائدة ونحن راضون ( لا تستغرب من تعابيري هذه فأنا شاعر أكل الدهر عليه و شرب ). 
للقيام بتكرار البيانات تتيح لنا لغة السي شارب هذه الطرق : 

1. الطريقة الأرلى : 


باشغمال ۴0 


1e a N OT TOT 


Console.WriteLine ("Numéro" + i1); 


أعطينا قي الأول قيمة ابتدائية للمتغير ذ و هى 0 ثم بعد الفاصلة المنقوطة حددنا عدد المرات الي نرغب فيها 
بتكرار الأوامر و هي 6 و أخيرا حددنا مقدار الزيادة و هنا ستزيد قيمة المتغير ¡ ب 1 »عى آخر 
کل ل 0 و في المرة الثانية ستزداد لتصبح واحد و هكذا دواليك حي نستوفي الست مرات. 
و في مثالنا هذا ستكون النتيجة كما يلى : 


8 arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


E lL 


ودونك هذا المغال لتدعيم الفهم: 


OLR SVS CEO 
class Boucles 
1 
//PrOGrammne pour Calculer lé foactorciel 
Sl aL MES TOGA MET) 


{ 


e E Olo sg 


INTEC OLLIE 
Console.WriteLine ("Donner un nombre"); 
Nombre = Convert.Tolnt32 (Console.ReadLine ()); 
TOE (1 = Nore; 1 O0; 1 
{ 
aC EOE lG EAC EGOELELGS aT 

} 

Console.WriteLlLine ("Le factorliel de ce nombre est " + 


Factorlel); 
Console. ReadKey () ; 


قمنا بالإإعلان عن متغيرين رقمیین 1 و «Nombre‏ و متغیر liلiث F"actorie1l‏ اغطاة. | كما اة 
لسبب سنعرفه بعد قليل » وطلبنا من المستعمل أن يدخحل لنا رقما لننحسب دالة العاملي له » وبعد ذلك قمنا 

بعمل حساب العاملي وذلك ببدء المتغير 1 من القيمة الى يدخلها المستعمل إلى صفر و جعلنا التغير تناقصيا 

بواحد» تم أحذنا لحر Fac O11‏ الذي كنا قد أعطيناه 1 كقيمة بدئية و أضفنا إليه حداءه مع المتغير 1 
> معنن آخر لو أن المستعمل أدحل لنا القيمة 3 فإن التكرار سيكون من 3 إلى 0 تناقصيا و في كل مرة نحافظ 
على قيمة 1٠ذإهاءه٣‏ القديعة و نضيف إليها حداءها مع قيمة المتغير 1. 


BE LION 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOr 


سلسلة كن أسدا 


الآآن فهمت لاذا أعطينا المتغير ٠1‏ 1إهاءه۴ القيمة 1 كقيمة بدئية لأننا لو أعطيناه 0 لكانت النتيجة دائما 
0 لأننا نستعمل الجداء. 

أعتقد أن الأمر معقد شيا ما و لكن نفعه در» حاول فقط أن تراجع المثال بهدوء و تركيز و سوف تفهم كنه 
هذه البنيةء لها تبدو صعبة قي الأول وهي عكس ذلك سهلة كشرب لاء ( لقد أرهقتك هذه العبارة و لكن 
لاعليك ستنسى ذلك و أنت تتأمل الخال » حظا موفقا). 


2. الطريقة الثانية : 
باستعمال 1€ 1 Wh‏ 
ها نفس دور البنية السابقة غير أما تخالفها قي الصيغة : 
ازات ان و زا ا ا LE O)‏ 


{ 
اق انت ووو ا رأ iS ES AS a‏ 


} 


إذا تر جنا الصيغة فمعناها "ما دام الشرط متحققا سنكرر الأوامر المطلوبة". 

وهذا المثال سنضرب فيه عصفورين بحجر واحد سوف نتعرف على كيفية استعمال هاا زيادة على الأمر 
٥‏ ( تعن اذهب إلى ) 

مغال : 


USLNG  SvVstem 7 
class Boucles 
1 
SILI Voll Maln() 
| 
inl Valeur; 
POLE: 
Console.WriteLlLine ("Devinez la valeur "); 
Valeur = Convert.TolInt32 (Console.ReadLine ()); 
while (Valeur != 5) 
{ 
Console.WriteLlLine ("La valeur est fausse réessayer "); 
GOO PSE 


ا 
CORSO LEKNELEELLRE VOUS ave ZG OBO ETD‏ 
Console.ReadKey () ;‏ 


ABE LION 


1 arab DIC FOP FTIaAEIONr 


س کے اسا 


طلبنا من المستعمل أن يدخحل قيمة ثم تحققنا من أَمُا تخالف © باستعمال هاأس فما دام المستعمل لم يدحل لنا 
القيمة © سوف نعلمه أن الاحتمال خاطئ ثم نعيد الكود إلى نقطة القراءة ال أعطيناها الاسم اه۴ بواسطة 
لأمر 0اهو» وعند عدم تحقق الشرط ٣ناها۷‏ تخالف 5 سوف نخرج عن التكرار ونظهر رسالة الفوز 
للمستعمل لأنه قام بإدخال الرقم 5. 

أظن أن الأمر واضح الآن» يإمكانك أن تنشئ جحموعة من الأمثلة بنفسك و تحرها فالأمر بسيط حدا» ولا 
تنسى التكرار باستعمال ۴0۲ فهو الأ كثر استعمالا فاحرص أن تتمكن من استيعاب البنية التكرارية لأن ما رأيناه 


في هذا الفصل شامل بقى لنا فقط أن نرى آخر بنبة تكرارية وهى تشبه إلى حد بعيد عاأW‏ . 


3. الطريقة الثالثة : 
باستعمال 1(0 


نقوم في الأول بالأوامر ثم نتحقق في الأحير من تحقق الشرط إنه باحتصار 8ا۷ بصيغة أخحرى تتمثل في : 


ااا ا ت و واک ووت وت ت ق د تک واو ا AEN SEES‏ 
ااا ك ا aw Rilke (Ee ElialEaita) E‏ 


TTT 
و على‎ 


CLASES BOUCLES 


ا 
SENS Se ea‏ 
{ 
ımL1 Number — Û);‏ 
e‏ 
{ 


Console.WriteLine ("Numero "He NuUMEe E 
} while (Number>0 && Number<=10); 
CORE ONE RE IEEE 


ما دام المتغیر Number‏ أکبر من 0 و أصغر من أو يساوي 10 سنظهر قیمته زائد 1 
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E a 


کاٹ یہ کے کے ا ل یھ کے کا 


oreach .4‏ ۴ لتکرار باستعمال 


سنراه لاحقا في فصل الصفوفات 

5. الخروج من البنية التكرارية : 
نحتاج أحيانا إلى الخروج من أوامر التكرار و لفعل ذلك نستعمل الأمر )۲64 » و للقيام بالعكس أي .متابعة 
التكرار بعد تحقق شرط ما نستعمل الأمر #ا١أأ١هء‏ و لكي تفهمهما حيدا تأمل هذا المثال و اكتبه و نفذه 
لترى النتيجة . 


UII SCVSTEM, 
Class. BouclLles 
1 
SETA lLICETOLI MALTS 
1 
eo EE 
E E GE =O SS OEE aE 
Console WI EEE, 
NR ON E Solana 
break; 


Console. ReadKey () ; 


9. 1 رja‏ lلڼخëتصlر Les charactéres d’ échappement(Escape characters)‏ 
ل »0 “| ۾ * ا ° م ‘I Sele e‏ 
سيظهر لنا حطاً و سيمنعنا من التنفيذ » كما أنه لا يليق بالميرمج الذي لا يرضى بأصابع الإزدراء أن تشير إليه 


أن يقوم في كل مرة باستعمال () te116‏ ns01e.wr1ەco‏ من أجل طباعة سطر حديد فلاظهار هذا 
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ا 


a3EFlE py i 3EzE 


HI—ts harp 
AZ—UB 
H3—~Jauva 


سنحتاج إلى كتابة كل هذه الشفرة: 


USING SYSTEM 
ONE ENO ON 
1 

E EG SG A 

1 
EN TN E N 
la GS Baa 
ا‎ 
OSTA tas; 


Console.WriteLlLine 
Console.WritelLine 
Console.WritelLine 
Console.WriteLlLine 
Console. ReadKey () ; 


( 
( 
( 
( 


أما الآن وباستعمال رموز الإحتصارات فقد أصبح الأمر مكنا في جملة واحدة: 


LAS Cu E rOGEAN 


1 


SEE ETS E MEE 


{ 


CORSO ESE ANE ME ASAR AEA Ol GS AAEM GEE 
VBNANENEOSST EAE 
Console. ReadKey () ; 


KBE LION 


1 ara DIC FOF FTIaEIONr 
سلسلة كن أسدا‎ 
7 ستصل إلى نفس النتيجة» لكن لا تتشاءم من منظرها فذلك لا يليق بك أنت يا من عودتنا على احترام هيغة‎ 


الأكواد مهما كانت أشكاطما . 
العديد من لغات البرمحة و سكريبتات الويب تستعمل هذه الرموز نظرا لمردوديتها و فاعليتها ولعل أبرز متال 
لغة الجافا و السي بلس بلس و الجافا سكريبت» كما أنك مرغم يا عزيزي لا بطل على استعماطها في حال 


: 


Tabulal101 ةۈغرlè مسافات‎ 


fF BE LION 
arab DIC FOF TIaCEION 


a a 


جمو عات البيانات 


BE LION 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


a a 


2. مجموعات البيانات 
1. ال.nصlûyٽ Les tableaux (Arrays)‏ 


وهي تشمل جحموعة من المتغيرات الى ها نفس النو ع ويكون الإعلان عنه كما يلي : 


Typel] Array=new Type [Nl]; 


حيث ٠مر1‏ هو نو ع المصفوفة و A۲۲۵۷‏ ا مها و ۸ عدد عناصرها. 
وهذا مثال على استعماها : 


SINT SVSLEM ¢; 
Glass Tab lead 
١ 
SEALILIC VOLE Malin () 
{ 
Ini LI, ew | 1 iE 5| فوا ااعان ن ەة‎ 
TE lC ML, 


e a O E NE AO E E ES 
{ 


CORC EITC DoT CM E OT 
ا‎ 


CC lI lC N o MS 


EC E e e 


a E O a Sd 
E TT E E 


LOL Ug o Ms cL LAV ALONG IT 


| 


BE LION 


۳ arab DIC FONFFTIaAEION 
سلسلة كن أسدا‎ 


if (Array[i] > Array[j]|) //jıgڊliةةn‎ jùيرصنع نقارن بين‎ 
1 اا‎ LEE ml اکر هن‎ e TEE E E 
{ 


N E A N E 
Temp */ 


a al N EE E TT 


ر ها اا 1 


} 


a ME TT GO O 
ا و و ا هه ص ا ف ی ا‎ 


{ 


Console :WELEeELIne (Les trLwdescess nombres, parsordre 
EO SEES E aE 


Console. ReadKey (); 


هذا البرنامج يقوم بترتيب عناصر المصفوفة من الأصغر نحو الأكبر » لا يغرنك شكله فهو سهل حاول فقط أن 
ت ركز جيدا .فمن خلاله ستتمكن من معرفة أحمية الملصفوفات و كيفية استعماها » فالمصفوفات بمثابة حدول 
متكون من أعمدة و أسطر » في مثالنا هذا اشتغلنا على مصفوفة أحادية الأبعاد »معن أَهُا تتكون من بعد واحد 
ای اود اق 


0 1 2 ٤ n 
بحيث أن الأرقام من 0 إلى ۸ تمثل مكان العنصر (×٠ل11) و الخانات هي المكان الذي توضع فيه قيم‎ 
العناصر وهذا المثال المرفق سيوضح الفكرة إن شاء الله.‎ 


BE LION 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOr 


E LL 


string[| Names=new string[4]l; 


Names. [Ol] =. "Abu bake" 
Name sil ls lase Omani 
Mame S2 gS RAS 
MS MD ES 


عدم الخلط بين مكان العنصر و قيمته فالمكان هو موضعه قي المصفوفة أما القيمة فهى العبارة ال رما ف 
الموضع. بالنسبة لتمثيل هذه المصفوفة سيكون كما يلي : 


0 1 2 3 


foreach Jlaعتl‎ 

وهي وسيلة أحرى من وسائل تكرار الأوامر إلا أن ماميزها هو أَمْا سهلة وتعمل على الاشتغال على كل 
عنصر في بحموعة على حدى» فيما بخص امحموعات الى تعرفنا عليها نأحذ المصفوفات كنموذج » صيغة هذه 
البنية كالان : 


foreach (TypeVarliable variable in Collection) 


{ 


SiS SRE LOE 


} 


وجب أن يكون نو ع المتغير مثل نوع المحموعة» كمتال عل استعمال هذه البنية نعرض ما يلي : 
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a 


36 ( 


ETD GvVELCEM‏ ر 
LACE E EOGEOM‏ 
1 
SE SENS AACE MST‏ 
{ 


STEELS Names Rew SEE LROSLAE 


Name [0| = "mohamed"; 
Name [l1l| = "khalid"; 
TOES EETRAGINOMG LTTE Namê) 
1 
COR SOE NETE LIRE NON TOUDBE E OE 
1 


Console. ReadKey () ; 


قمنا بتحويل أحرف أي عنصر في المصفوفة من حالتها الصغيرة إلى حالتها الكبيرة. 
ستكون النتيجة كما يلى : 


وتوحد كذلك مصفوفات متعددة الأبعاد معئ متكونة من أسطر و أعمدة و المتال التالى يعرض كيفية الإعلان 


عن مصفوفة ثنائية الأبعاد 


ا ا ,ا کو و ا ا ا 


وهذا مثال على استعماها : 


- BE LION 


arab DIC ForrTiıIaÈtIorî 


USING SYSTEM 
class Matrice 
ا‎ 
SLALIL VOI Mall) 
ا‎ 
Int [,| Matrice = new int[3, 4]; 


E e 
FOES Ogi ele) 


{ 
د د‎ 
{ 
ON E O O N DD N E 
+ MED E 
MEN lO EC O OTO sS 
} 
ِ 
EOE alias O ha e i EE) 
{ 


e gg OD CY 


CoE ONS MI IE aN SE dg CC NM E Cd TT 
mT E GT TM TCO TS 
إ‎ 
إ‎ 
Console. ReadKey (); 


RE‏ ۾ نقم سوى بالإعلان عن مصفوفة ثنائية الأبعاد مكونة من ثلاثة أسطر و أربعة أعمدة ثم بعد 
ذلك أدخلنا قيم كل عنصر من المصفوفة عن طريق بنية تكرارية مزدوحة للمرور على كل خلايا المصفوفة تم 
في الأحير قمنا بطباعة القيم المدخلة بنفس الطريقة» الغاية من المثال حعلك قادرا على التعامل مع المصفوفات 
من خلال البنية التكرارية» ولك أن تعيد المثال بأسلوبك أو أن تحاول تعديله و تطويره كأن بحعله يقوم بترتيب 
عناصر المصفوفة كما عملنا سابقا (ستحتاج نفس الطريقة وإن كان لديك البديل فذلك أفضل على شرط أن 
تکون قد تمکنت من استیعابه). 

بمكن للمصفوفة أن تتعدى بعدين» أي أن تصبح ثلائية أو رباعية أو أكثر ٬تبعا‏ الحاحياتك البرجية» سأشير فقط 
إلى أن الطريقة للتعامل مع المصفوفات الغير الأحادية يقتضي منك فصل كل بعد بفاصلة عن البعد الآخحر» 
فمثلا إن أردت التعامل مع مصفوفة ثلاثية الأبعاد ستحتاج إلى فاصلة أحرى وهذا مثال على ذلك : 


Celia leti Eel sel sD Sila IDS a a a DS le a 


BE LION 
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E 


الأمر في غاية البساطة قم فقط بتر ع نظاراتك السوداء . )2 
38 


Les listes(List) أأأ‎ .2 


لعلك لاحظت أننا مرغمون على تحديد عدد عناصر المصفوفة عند الإعلان عنهاء لا تقلق فاللوائح أتت لتحل 
لنا هذا المشكل و غيره »حيث نستطيع تخزين كل الأنواع بل حى الفغات الى سنراها قادما إن شاء الله » 
ويكون الإعلان عن اللائحة بالطريقة التالية: 


List<Type> nomDeLlaliste = new List<Type>(); 


حيٿث مرا هو نوع العناصر ۾ nomDeLalListe‏ اسم اللائحة. 
ونستطيع إضافة العناصر إلى اللائحة عن طريق الدالة أكA‏ : 


SRE CONE O NNN SE NR SIE CREO 
Names.Add ("Mohamed") ; 
Names.Add("Khalid") ; 


El SE SELES); Siig ala S ES Sales as MIG 2 2G eas KEL lg 


أما إظهار القيم و التعامل مع عناصر اللائحة فهو نفسه مع المصفوفات » سنستعمل هذا المثال للاستغناس 


. foreach قط‎ 


USING SGUSLEM; 
TUSSI EGET aM 
{ 
OT E o ao 
{ 
E SES SEET BO N E IS O E O DD O O 
Ore (SEIN Mame 1I MAS) 
1 


Console.WriteLine (Name) ; 


1 
Console. ReadKey () ; 


BE LION 
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٠ 


a a 


تتوفر اللائحة على العديد من الدوال و الوظائف الي تسهل علينا العديد من الأشغال مثل 14ء الى تمسح 
عناصر اللائحة و دنه الى تعود لنا بعدد العناصر وغيرها كثير سنترك معها لتتعرف عليها. 


Enumerations(EnUM)__تlددعnئا‎ .3 


المعددات عبارة على نو ع من البيانات تضم عناصر مرتبة حسب محال رقمي يبدأمن 0 وينتهي .عوضع آخر 
عنصر » وسنأحذ كمال على سبيل الإيضاح درحات سهولة لعبة معينة وغالبا ما تكون هذه الدرحات مصنفة 
كالتالي (سهل»متو سط»صعب)» قي هذه الحالة يمكننا أن نصنع نوعنا الخاص من البيانات لدرحات اللعبة 
باستعمال المعددات وسيكون ذلك كالان : 


enum Niveau 
1 
EEE laê 
MOR ASIA 
DAES 


uهه N1‏ هو إسم المعددة و العناصر الثلاثة هي القيم الممكن التعامل معه عند استخدام المعددة كنوع من 
البيانات» أما فيما يخص الترتيب فالعنصر الأول يحتل المكان 0 وهكذا دواليك إلى آخحر عنصر في المعددة. 
للإعلان عن متغير من هذا النو ع نعتمد نفس الطريقة المعروفة: 


NLveau, NIveaudeuy; 


BE LION 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOr 


ا 


40 
0 Cl Er umertat IONS 
1 


CENUM Niveau {EACIlEC, MovEN DIT EICAlLET; 

SEAL IC STOL MAE 

1 
Niveau NiveauJeu = Niveau.Facilile; 
CO ESOS EE SL 0 ا و ا اوا و ا‎ 
LF (NiveauJeu == Niveau.Facilile) 


{ 


Console.WriteLlLine ("Ce niveau est faclle "); 


لا أظن أن الأمر يضم لبسا » المهم أن تكون قد أد ركت الغاية من المعددات الىَ سنلخصها قي هذه الجحملة 
وهي حعل المبرمج قادرا على ابتكار نو ع من البيانات خاص بالوضعية الى يتعامل معها إلا أن عطاء المعددات 
يبقى حدودا أمام التراكيب الي سنراها بعد هذه الفقرة. 


Structure (Struct) _پيكIرتll‎ .4 


تعتبر مدخلا مهما للبرجحة الشيئية حيث تشبه إلى حد بعيد بنية الفئات (الكلاس)» كومًا تضم متغيرات و دوال 
و حصائص و مشيدات كما هو الجال مع الفغات . لا ترتبك فأنا أعتقد أن هذه المصطلحات تبدو حديدة 
بالنسبة إليك لكنها ليست صعبة كما تتصور فهي سهلة كشرب . 

أحي» ركز في هذا المثال جحيدا وبعدها سنمضي قدما لاستيعاب مفهوم التراكيب : 


SEE E PEL ONIN 

1 
E TESTO 
SEBRA EE SS e 
SE AS 


ھا لر کیت الد اه DPeErsoRRE‏ يضم بين دفتيه نلائة متغيرات تعتبر مرتبطة به» فليس هناك شخص 
بدون اسم أو عنوان أو سن » هذا فكل كائن مستقل بذاته و له ما ميزه عن الكائنات الأحرى من صفات و 


BSE LION 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


٠ 


E LL 


مهام سنعتبره ت ركيبا» فعلى سيبل المثال بمكننا أن نعتير السيارة ت ر كيبا لاما كائن مستقل له حاصياته كالإسم و 
هكذا مكنا الإعلان عن متغير من نوع الت ركيب » له نفس المتغيرات الحزئية »تماما كما يلي : 


(1) 


CLES SIEFUCTEUES 
{ 

SLEUCL PEISONNE 

1 
OMNES on ON 
lolo Ca a oy 
OUD LCOTIGOE AGE, 

1 


Slat ICs vVOId Marnik) 

{ 
Personne Person; 
Console.WriteLlLine ("Donner votre nom"); 
Person.Nom = Console.ReadLine (); 
Console.WriteLlLine ("Donner votre Adresse"); 


Person.Adresse = Console.ReadLine (); 
Console.WriteLine ("Donner votre Age"); 
SBS OM GC OC EE RONMENT ONE E SONE 
//Affichage 
Console.WriteLlLine ("Votre nom est:{0} , votre adresse est: {l1l} " + 


"`", oir Ae ESE: lI" , Fero. NOM, 
Person.Adresse, Person.Age); 
Console. ReadKey () ; 


قم بتجریب البرنامج لفهم مضمونه فهو لا یقوم سوی بالإعلان عن تر کیب امه ۵٣صهویع6ط‏ له 


متغيراته ۍۈۍخlاصة Ageg Adresse Nom‏ م بعد ذلك نقوم بالإعلان عن متغیر حديد من نوع 

الت ركيب و فيه نقوم بخزن القيم المدخحلة من أحل إظهارها » أعتقد أنك فهمت الآن أحمية استعمال التراكيب » 
ولكن عليك أن تدعم فهمك بأمتلة من صنعك ففهم هذه الفقرة كليا سيجعلك ترى البرجة الشيئية .منظور 
صائثب و بعين مدركة. 


Les fonctions (functions) Jll .5‏ 
(وإن كانت ليست ضمن مجموعات البيانات ولكنني ارتأيت وضعها هنا كمدخل للبرجة الشيئية) 


ABE LION 


1 arab DIC FOP FTIaAEIOrF 


a a 


صدقي إن قلت لك لا يخلو أي برنامج من مفهوم الدوال فهي قوامه الي لا يستقيم إلا ها » ستقول لي في 
الأمثلة السابقة لم نستعمل الدوال و نححت الأكواد» ولكنى سأقول لك بل استعملناها و بكثرة ولعل أبرز 
دليل على صدق كلامي أن كل الأكواد لم تخل من الدالة الرئيسية () 1ة" . 

لعل الدالة () "1ة" قد أوحت لك بشيء الآن وهي بنية الدوال على العموم» لكن لاتتسر ع سننطلق من 
البداية و كأن الدالة () مذه" لا تمت لنا بصلة معن آخحر سنجححد فضلها ونت ركها طريحة الفراش (هه 


۱ 
س ع 


أمزح فقط أعوذ باللّه أن أكون من الجاحدين ! !). 

بالنسبة للدوال فهي نوعان : دوال تقوم مجموعة من المهام لكنها لا تعيد لنا أي قيمة و دوال أخحرى تقوم 
بإرحاع قيمة . 

وطريقة الإعلان عن الدوال تكون كما يلى : 


TypeDerFonctlion NomDeFonctions (Parametres) 


{ 


TTS TOT TONS 
return valeur; 


نقوم بتحديد نوع الدالة وإعطائها ماء ونقوم بفتح الأقواس للإعلان عن المتغيرات الى تقوم الدالة معالحتهاء 
ثلا سنقوم بكتابة دالة تقوم بجمع عددين وتعيد إلينا الناتج ّ 


SAE a DE a SRE Tasa luisa as2) 


1 
ASN N 


} 


جب ان تکون الق لقيمة المعادة المسبوقة بالأمر TFELUET‏ من نفس نوع الدالة » و لاستعمال هذه الدالة کر 
فقط بذ كر ا" مها مع إعطاء قيم المتغيرات .N2 9 N1‏ 


SRDS ers Di 


بإمكاننا أن نعطي لتغير من نفس نوع الدالة قيمتها مثل : 


2) 


f arab DIC FOP FTIaAEIOr 


E 


Eo Sa STN OD REE SRE 


ثم نطبع قيمته على الشاشة أو نفوم بذلك مباشرة دون الحاجحة إلى الإعلان عن المتغير : 


(SOAS alas SRDS Dei Seals 


ae ESSEN 
Class Somme 
[ 
To TIN 
SEE TUNE OAD IM, IC IZ) 
1 
EOLUENE Nice Na2. 
1 
SLaALIC VOI MET) 
1 
E 
Console.WriteLine ("Donner le premier nombre :"); 
N1 = int.Parse (Console.ReadLine () ); 
ConSole.WriteLine ("Donner le deuxiéme nombre :"); 
N2 = 1int.Parse (Console.ReadLine () ); 
Console.WriteLlLine ("La somme de ces deux nombres est :" + 
SOMONE, MEA. 
Console. ReadKey () ; 


الغاية من استعمال الدوال هي حعل الكود سهل القراءة و كذلك لتفادي تكرار القيام بنفس الأوامر » فتخحيل 
معي برناجحا يقوم عجموعة من العمليات الروتينية كيف سيكون شكله أو بالأحرى شكل المبرمج من جراء 
الملل والتعب»إن استعمال الدوال طريقة ذكية لتعميم الأوامر وتلخيصها في سطر واحد يستقبل القيم إن كانت 
هنالك قيم. 

بالنسبة للدوال الى لا تعيد قيما فهي تعمل بنفس الطريقة باستثناء إقصاءها للأمر إن خ٠‏ و اعتمادها على 
الكلمة المفتاح ۹ 1ه الي تعن ان الدالة لن تعيد شيا وكمتال على ذلك انظر إلى الدالة الرئيسية () رذه.. 
بعد ذلك تأمل هذا المثال وحاول تطويره. 


E 


BE LION 


arabDICc FfForrTiIaÈtIoOrî 


a 


USINT SVSLEM 
CIA WithoULRELUED 


{ 


TIC LG MENE Y 
1 
SEE LH OME 
Console.WriteLine ("Entrer votre nom 
Nom = Console.ReadLine (); 
CORSO EIT UIE EOD OE TOME 


Console. ReadKey (); 


fF BE LION 
arab DIC FOF TIaCEION 


a a 


البرمجة كائنية التو جه 


ABE LION 


1 arab DIC FOF FTIaAEIOr 


a a 


3. البرمجة الكائنية التوجه 


لا تقل لي بنك نسيت مفهوم التراكيب » إن كان الأمر كذلك فعد بسرعة إليها و تأملها برهة ثم عد لتكملة 
هذا الفصل وحاول أن ت ركز حيدا فهذا النو ع من البربجحة هو الذي يحدد مقدار احترافية المبرجحين»ومدى قدرهم 
على إبداع كائناتمم البرجحية» حصوصا وأن كل اللغات الذائعة الصيت تدعم البرجحة الشيئية ولعل أشهر هذه 
اللغات في هذا الحال لغة الجافا ولغتنا هذه» فسمعتها طيبة فيما بخص هذا النو ع من البرجحة . 

إن أبرز مصطلح في البرجحة الشيئية هو مصطلح الفئات 5ء » وتعتير هذه الأخحيرة مثابة التمثيل الشامل 
للكائن حيث تضم خحصائصه و أفعاله و كل ما يتعلق به منذ بدايته إلى مايته»و هي قريبة حدا لمفهوم التراكيب 
بل وتتفوق عليه حيث أن التراكيب تظل محدودة العطاء إذا ما تأملنا ال مجانب البرججي بحيث أن التراكيب لا تقبل 
عملية الوراثة و الي ستتعرف عليها فيما بعد » وتتفوق الفئات على التراكيب أيضا في بعض الأمور الي 
سنراها قريبا إن شاء الله» و يكمن الفرق الرئيسي بين هاتين البنيتين قي كون التغيرات الي نعلنها من نو ع 
التراكيب تضع قي الذاكرة صورة للت ركيب الأصلي .عع آخر تأحذ قيمتهء أما إذا قمنا بالإعلان عن متغير من 
نو ع فة معينة فالأمر محتلف تماما حيث لا يتم تكوين نسخة مشابمة للفئة في الذاكرة ونما يتم فقط التأشبر إلى 
مکاها باعتبارها مر جعا. 


ولتكن ۲)١‏ تر كيبا و فة للمقارنة بين المفهومين و هذه شفرة كل منهما : 


TT ATT N a le 
E SE EE NI I N 
ABs isIE SSE | BASSE MRNEA SS aha 
OOS SNA ASS MN | OOS SNE NS SENN 
ا‎ BE laie ERO Rez ala 


Soe eae E E E E 


Aral Atala lsa SEs 


A o RATAN TER ARS SNe 


اقا اشا س س E EE‏ 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


E a 


و لتجحسيد العبارة سأدعك تتأمل هذا الشكل الذي يوضح الفرق بين القيمة (eن1ه»)‏ والمرحع 


:(reference) 


ATIC AFIS UC © 


TTT 
alat, Assawm,A 


RES class Arkan 


{ 
PUBILOSSTE LEACH RaG EE 
BUBDALCS CEERERS SAL 


WD. WD. public string Assawm; 


NOS EO O AREN ET 


Ark ArkanCl 5 2 :‏ 
E Reference BM le ETT‏ 
1 
تسمى هذه المنطقة من الذاكرة بالفرنسية كهخ ما تسمى هذه المنطقة من الذاكرة بالفرنسية ٥11م‏ ها 


reference المرجع‎ ) 


إذن فالفغات نو ع بالمرجحع و التراكيب نوع بالقيمة » و المصفوفات الى رأيناها فيما قبل نوع بالمرحع أيضا و 
هذا ال مجحدول يضم الأنواع الممكنة و طبيعتها أهي بالنو ع أم بالمرحع : 


الأنواع بالمرحع الأنواع بالقيمة 
EOE‏ 
الصفوفات رج٣إA‏ جميع الحروف إهطء 


المفتا 


اللصرص ٣9‏ ذإو االأنواع النطفية boolean‏ 
التفوريض de192 e‏ ارا کت 0 
| اعاتا 


8 arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


E a 


الدوال الي تنتظر قیما تستعمل أيضا مریر المتغيرات إما بالمر حع أو بالقيمة و هذا شرح مفصل على EI‏ عمل 0 


ل 

رأينا في السابق كيف تستقبل الدوال قيمها و م ن ركز على ذلك »والآن حان الوقت لعمل ذلك » فلتمرير 
المتغيرات إلى دالة معينة نقف أمام أمرين ختلفين تماما : 

التمرير بالقيمة : 

وهو الأسلوب الإفتراضي حيث تتغير قيمة المتغير قي الدالة فقط وتبقى قيمته الأصلية ثابتة لا يطاها التغيير مثلا 


OL SVS Eh 
class FunctionByValue 
1 
STLILICE TOId EUNCLIONC(INHE NUmMbEZE) 
1 
Number = 3; 
Console.WriteLlLine ("La valeur du variable maintenant est :" + 
Number) ; 
} 
SEA ELO VOLO Mazen 


{ 


TT N E 

ERC E LORAN 

Console.WritelLine ("La valeur d\'origine est :" + Num); 
Console. ReadKey () ; 


تأحذ الدالة «0ذخع,صنع المتغير سن" و تعطيه القيمة 3 لكنها لا تفقده قيمته الأصلية › أي أننا إذا اردنا 
استعمال المتغير صن فإن قيمته الأصلية هى 10 دائماء النتيجة ستكون هكذا : 


La valeur du variable maintenant est :3 


La valeur d'origine est :10 


التمرير بالمرجع : 
ويكون باستعمال المصطلح ۴٠ع‏ وهنا يتم تعويض قيمة المتغير اللخارحي بقيمة المتغير الداحلي للدالة مما سيفقده 
قيمته الأصلية » لأن التمرير م يكن بالقيمة وإنما بالمرحع : 


ا 
> 
1 


arab DIC ForrTiIaÈtIor î 


E 
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Rw 


EIN EDT 
class FunctionByReference 
1 

SCAT UO OUSEUNCLTIONNEET eT) 

1 
Number = 3 ; 
Console.WriteLlLine (« La valeur du varlable maintenant est : » + 

Number) ; 
} 
SlLaltiCG VOI Ma () 


{ 


u mS le 

EUG E LORAGEO E Des 

Console.WritelLine (« La valeur d\’origine est : » + Num) ¢; 
Console.ReadKey () ; 


هنا ستكون النتيجة مغايرة لأن التمرير كان بالمرحع وليس بالقيمة » بالتالي ستكون النتيجة هكذا : 


La valeur du variable maintenant est :3 


La valeur d'origine est :3 


لكن استعمال ۴٠ع‏ يستلزم من المتغير الخارحي ن" أن تكون له قيمة بدئية فإن كان هذا المتغير معلنا عنه 
بدون قيمة سيحدث حطأ عند التنفيذ مضمونه أن المتغير تم استعماله من دون الأشارة إلى قيمته» ولتفادي هذا 
ا لخطاً سنحتاج إلى استعمال الكلمة المفتاح اه وال تعلم المترجم أن المتغير سن هو متغير للحرو ج فقط أي 
لا نستعمله إلا من أجل تعويض المتغير الداحلي للدالة. هذا ستكون قيمته الأصلية هي نفسها قيمة المتغير 
الداحلي. 

ويكون استعمال الكلمة خ 011 كما يلي : 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOr 


ا 


UGIROTSVESTEON, 
Ela amPrOGEAM 
1 
CEO GU OLE UORNECT LORDSCOULuT TT UME) 
{ 
Number = 3 ; 
Console.WriteLlLine (" La valeur du variable maintenant est 
Number); 
} 
SLAC VOLE MAA) 
1 
E SINE, 
E O E My 
CSRSOLESMELEOLROSCLE LATA LEESON LGR SEES ENG 
Console. ReadKey() ; 


يبدو أن شكل الفئات أصبح الآن مألوفا نسبيا» سنقوم فقط بذ كر البنية العامة للفئة 


PUDLITS CIGE EME 


{ 


TEBEVEAETTIBTEA E aE 
LVBO GATE اا د اا‎ 
a TE GE اا و ا ا ات‎ 


Tvce Methodêé1 0/7Ë a O Om اة ا‎ 
{ 
1 ع‎ 
e N N ES 
{ 
} 


متغيرات الفئة هى كل الصفات الى تتميز ها » والدوال و الإحراءات هى للمهام الى تقوم يها كائنات الفثة» 
والفئة هى الصورة الأصلية لكل الكائنات ال ها نفس سلو كها و مظهرهاء فإن أحذنا على سبيل المثال الكتب 
بأنواعها فهى تشترك في أمُا مرتبطة بكاتب معين و عنوان و دار نشر و غير ذلك › لذا يمكننا أن نعتبر الكتاب 


فغة ونعتبر 'كليلة و دمنة" كائنا منسوحا من هذه الفئة. 


6 


KBE LION 


1 ara DIC FOF FTIaEIONr 
سلسلة كن أسدا‎ 
كما بمكننا أن نأحذ الأستاذ كفئة شاملة » و الأستاذ "محمد الباهى" كائنا هذه الفغة لأن له متغيرات الأستاذ و‎ 


سلو کاته. 
ويمكننا ما سبق أن نقوم بإنشاء الفئة " كتاب" .متغيراتما و مهامها » ثم نقوم باستنساخ كائن منها: 


( 


class Livre 
{ 
HELV LGE SEEILD TTI EEGE 
BEIvaLéê STLEING ALlelr;, 
DEIIVILE OOUDLETPELE, 


Ne o aE E A O OTE N E EONS O el E 
{ 
EN a N a 
thiszAuteur = auteur? 
COM ETILE EEG, 


} 


NE O U OE EIA 
{ 
Console.Write ("Le titre de livre est :{0}, son auteur est 
AL TILEGE AUC EDET, 


المتغيرات التثلائة AR E‏ دات اله ع1 أي صفاهاء والدالة 
إse‏ 21ا" الى تستقبل ثلائة قيم دورها هو تحويل القيم المدخحلة إلى متغيرات الفئة »أي إذا أعطينا 
للدالة مو1 1ه 1١11‏ عند متغيرها الداحلى هإع 1خ القيمة '”ذط1اهءيةه 4هر فإن متغير الفئة 


"1tre‏ سيأاحذ هذه القيمة و نفس الشيء بالتسية لباقي المتغيرات »إذن فدور الدالة +م1s‏ 1.1121 هو 
إعطاء قيم لمتغيرات الكائن المنسوخ من الفغة. لا تخلط بين متغيرات الفئة ومتغيرات الدالة فالأولى تبدأ حرف 
كبير و متغيرات الدالة مكتو بة كلها حرو ف صغيرة. 
أما الدالة «هذاه"ءه٤١1‏ فهي تقوم بإظهار قيم المتغيرات على الشاشة» لكن هذه الدالة لا تعمل إلا بعد 
المناداة على الدالة إهءن1هذاذصذ لأها ستظهر قيما فارغة ( طبيعي لأننا لم ننادي على الدالة 
ja Initialiser‏ أحل إعطاء قيم للمتغيرات). 
مالاحظة: 
الكلمة 5ذط! تعن الفئة الحالية الي نشتغل عليها. 


e 
ص‎ 


_8 arab DIC FOF FTIaAEIONr 
سلسلة كن أسدا‎ 
۰ سنستعمل هذه الفئة قي برناجحنا » وللاعلان عن كائن منها سنقوم ب:‎ 
52 


ا 


Livre MonLivre = new Livre(); 


حيث 11۷۲٠١‏ هو اسم الفئة و الكلمة سهم تعن نسخة (عع”هاء٢ة)‏ من الفئة. 
ولولو ج دوال الفئة نستعمل الكائن ٠إ‏ ذاه" لأنه نسخة من الفئة » أي أن الشفرة ستكون هكذا : 


USIMGS SVSLEM § 
class Test 
1 
OTT O MEO 


{ 


Livre MonLivre = new Livre); 

MORLLUTUE ETNA SEES LEA wat Gd imia E ABCOULaR bS 
MISO EE E NS 

MOT Bl A E EAE EKE SEO GRE 

Console. ReadKey () ; 


الدالة إءهو 1١1٤1211‏ تستقبل القيم الثلاثة مع وحوب احترام الترتيب وتخزهُم في متغيرات الكائن ثم تقوم 
الدالة دوم ذخه٣۳إهع‏ "ا بطباعة النتيجة على الشاشة. 
عند تنفيذ هذه الشفرة ستكون النتيجة : 


Le titre de livre est :kalila wa dimna,son auteur est : Abdulah bno 
1moqafaa 


لات اغات كر ة اهال لكات عا ا اوو ووو رها وللت اعات فکرة على مع کل 
كلمة من هذه الكلمات» فهى الي تحدد لنا مدى قدرتنا إلى الوصول إلى الكائن البر حى سواء أكان متغيرا أم 
دالة ...» وهذه الكلمات سنلخحصها في هذا الجدول لتعرف وقت استعمال كل واحدة منها: 


BE LION 


۳ ara DIC FOF FTIaEIONr 
سلسلة كن أسدا‎ 


التعريف الإفتراضي (طريقة الإعلان العادية) الكائنات البرجحية معروفة فقط على مستوى الفغة الى 


اد اا س کا ا 


Private‏ الكائنات البرجحية معرو فة فقط مستو ى الفثة الى 


PrEOLEECEGG‏ الکائنات البرحية معرو فة على فسوی الفعة فط 
والفئات الى ترث منها.(سنرى مفهوم الورائة قريبا 
إن شاء الله). 

Inter iial‏ الکائنات البرجحية معروفة فقط على مستوى الفئات 
المنتمية إلى نفس ۷ 1 "ع255 » سنعرف كل 
هذا بالتفصيل إن شاء اللّه. 


2. ائفجlaaاٽ assemblies‏ 
امحمع و1ط"هءءه عبارة عن ملف يضم كل ما يوحد قي برنا حك من ملفات و فثات» ويكون امتداده إما 


gî exe‏ 1 حسب نو ع المشرو ع» إن كان تطبيقا ه1 ca‏ :1مم کان امتداد الان exe‏ و إن کان 
نوع المشرو ع مكتبة »6غ0 11ط 81 کان امتداده 411. 
3. مجlلIت Les espaces des noms(namespaces) slaw‏ 

وهي تلك الأسماء ال تكون مسبوقة بالموحهة و١ذون‏ و هي مالات تضم العديد من الفئات والأنواع» 
كما بمكن حال واحد أن يضم مبحموعة من الات الأسماء كما هو الجال مع امجال "٠رك‏ الذي بحد به 
فغات کثيرة مثل 6e + Consol‏ اڭ يصم محالات أسماء فرعية مثل 10 و Co11ections‏ 
وأول سطر يكون تي البرنامج هو سطر التأشير إلى محالات الأسماء ويكون باستعمال الأمر الموجه وصذون 
متبوعا باسم حال الأسماء » واستعمال هذه الطريقة يوفر علينا أن نقوم كل مرة بكتابة محال الأسم قبل فئاته» 
فلو لا هذه الإمكانية لکا )( System. Console.Writeline‏ بدل 


.Console.WriteLlLine () 


عود على بدء: 


BSE LION 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


٠ 


E LL 


كان لابد أن نقوم بالخرو ج عن موضوعنا الرئيسي لتوضيح هذه الأمور الى أرى أنه من الضروري أن 
تستوعبها حي تتمكن من هضم مفهوم البرجحة الشيئية» كنا قد توقفنا عند إنشاء الفثات و استعماها و الآن 
سوت ری رلا ادات اله ااه 


instanciation ٽliفll‎ خlwiتwا‎ .4 


أي إنشاء كائنات حديدة منسوحة من الفئة الأصلية ويكون ذلك باستعمال الكلمة New‏ : 


Personne Person = new Personne(); 


5. استعمال ع إ)ھ)s‏ 


المتغيرات و الدوال الي تكون مسبوقة بهذه الكلمة يمكننا استعماهها من غير استنساخ للفئة أي استعماها 


مباشرة. كما يعرض هذا الخال : 


using System; 
class Personne 
1 
LT CL LAT, 
SIT IC DUD IDE EEL ULRNATEN) 
1 
Ll MEE 


} 


class Test 
SB IE © oe MeN) 
{ 
Personne.Age = 21; 
N GA COD CC E 
CORSO ELLEN LATE 
CONESOIlE.REGIKEV O, 


E IT GG ey 


ولكق ن 0 


@ BE LION 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


a a 


6. ائnشıدlٽ Constructors‏ 
اللشيد هو عبارة عن دالة تحمل نفس اسم الفغة لكنها لا تعيد شيئاء وهي أول جزء ينفذ عند إنشاء كائن من 
فة معينة» دوره يتجلى في إعطاء قيم بدئية لمتغيرات الفغة كما رأينا سابقا مع lلدllة «Inistialiser‏ 
وهو لا يحتاج على أن نعلن عن نوعه كما هو الجال مع الدوال العادية بل لا يقبل حن استعمال 14ه». 
إن كان المشيد ينتظر قيما ليعطيها لمتغيرات الفئة فإن الإعلان عن نسخة من هذه الفغة يكون كالتالي : 


Elias O SEES aE aS (SGA SSN 


إن كانت الفئة تحتوي على محموعة من المشيدات فإن الإعلان عن كائن من هذه الفغة يستلزم التعامل مع 
مشيد على الأقل و إن لم تكن الفغة تحتوي قط على أي مشيد فإن الإعلان يكون عاديا» ولكن ليكن ي 
علمك أن السي شارب تستعمل مشيدا افتراضيا بدون متغيرات داخلية لا نراه و لكن نستعمله. 


و جير دلیل على ذلك هو طريقة الاستنساخ LOSE IHCIAELOT‏ 


Gla, SS ODES LEN Gl S Sl 


ولتجميع ما راا ای حد الان سو ف لنشئ فثة جحديده نسميها منتو ج AFLEICLE‏ وسنقوم بتزو يدها 
عتغيرات داخحلية at tr1ط utes‏ و دوال و طرق Meth des‏ و ذل .gشدژٽت construCors‏ « 
قبل ذلك سنناقش الأمر من أحل تدعيم مفهومنا للبرجحة الشيئية» من صفات النتو ج وال سنعنبرها متغيرات 
داحلية: الرقم Code‏ « الثمن «Prix‏ والنوع TOE‏ و سننشي ٤‏ دالة ة تمكننا من حساب س كمية 
منتوحات معينة » وكذلك مشيد من أحل إعطاء قيم لمتغيرات الفئة. (حاول أن تعتبره تمرينا قبل أن تنظر إلى 


الحل لكي تقارن و تستفيد أكش). 


BE LION 


arabDICcC FfForrTiIaÈtIoOrî 


i a LL 


USL SYSTEM, TERE 
class Article 
{ 
LIATTEIODLES UOTE O 
private int Code; 
BEIT Tg Tm, 
BELVaALESOUDLBeRELLY 


ON eT 
lO NE ERE OI ONE OOO E OO OSA olo NE Dao 
1 

I ol oles 

thus. TUG. TUDE; 


E E DE 


اا یستقبل القيم الغلانة و يعطيها لمتغيرات الفعة» ۳ الدالة CalculPrix‏ فھی تستقبل الكمية المطلو بة 
من المنتو ج وتحسب نها دة † ”هل » هذا الأحير تساوي قيمته حداء الكمية المطلوبة مع تمن المنتوج. 
شمان هذه الفئة انظر هذا المتال التجريي : 


USING SVS Etem; 
class Test 


{ 


CEES oe MET 


{ 


Article MonArticle = new Article (1, "Ordinateur", 4500); 
double Montant = MonArticle.CalculPrix (4); 


۳ arab DIC FOP FTF TIaAEIOr 


E LL 


قمنا ق أول سطر باستنساخ کان من الفغة MonArtic1ce olin”‏ وأعطيناه قيمه عن طریق اال (لاحظ 
أن المشيد هو أول شيئ نستعمله عند الاستنساخ)» ثم قمنا بالإعلان عن متغير من نوع عشري وأعطيناه قيمة 
الدالة calcu 1 Mon tan‏ الى ولجنا إليها عن طريق الكائن ٥1ء1‏ ٤إ4٣ه"‏ وأعطيناه القيمة 4 أي أننا 


نريد حساب تمن أربعة منتوحات من صنف الكائن» ثم في الأخير أظهرنا النتيجة على الشاشة. 


7. خصائص الفنات Proper )ies‏ 
وهي طرق تستعمل من أحل التعامل مع المتغيرات الداخحلية للفغة كما لو مُا عامة أي تمكننا من الولو ج إليها 
لقراءة قيمها وللتعديل عليهاء معتمدة على الأمرين ٤هن‏ ويستعمل لإرحاع قيمة المتغير و كذلك الأمر ه5 

ويستعمل من أحل التعديل على قيمة المتغير و صيغتها العامة كما يلي : 


BUL es TBE EFOBEETY 


{ 


LEE i REESE AEE OEE | 
set { Attribute = value; } 


حيث ٠طرآ‏ هو نوع الخاصية و ينبغي أن يكون من نفس نوع المتغير »> راإممصهءط هو اسم الخاصية و 
الأمر اهو من أحل تحديد المتغير المراد إرحاع قيمته» و الأمر ٤ء5‏ من أجل التعديل عليه وإعطائه قيمة 


جحدیده وكذلك القيام بتحعق ما. 


ولتبيان كيفية استعمال الخصائص سنوردها في الخال السابق» حيث سننشئ خاصية للمتغير الداحلى هع 
سنسميها ٥٤ر‏ ٤ءإ٠طهء‏ ونفس الشيئ بالنسبة لباقي المتغيرات الداحلية » وللاشارة فقط فإن إعطاء نفس 
الإسم للمتغير و خحاصيته مرفوض لأنه سيحدث تعارض بينهما على مستوى الفئة. 

م سنرفق بعد ذلك متالا لكيفية استغلال الخصائص و المناداة عليها: 


BE LION 


arabic Fornmnmatiorıî 


E 


using System. Text; 
class Article 
| 
//Attributes ECE ST 
pELvValtevinltuCode; 
DEI TIM TE, 
priivale Gouble Prix; 


AGREE اشد‎ 
CUGILIC ATITICLEINT COE EI TING TVD ODE lIEC DEI) 
{ 

this.Code=code; 

ES Mao 

I EET a E 


} 


اال ا کے ا کر کک /Methode‏ / 
CIELO ICIS CIR METE)‏ 
{ 

double Montane; 

OM ADE DII HET, 


return Montant; 


f arab DIC FOP FTIaAEIOr 


a 


USING GUSL CME 


class Test 
{ 
SEAELEO=TOLGA-MAS-(9 
{ 
AEELCGLEeEMonArt LE lema mews Art ELE Lele OEFdTtnateur lae 2 SOO; 
CE E N NE TOE O O O 
N SONEEV GOES ELLE ESOS URL EEA LEE OS E 
2 MORAEELELEEEOBSEEEVCOdEMORAEELELELEEOBEEEVIVBE; 
MORAEELE LOR EEOPEET VEK LSS 
Console. ReadKey () ; 


لقد قمنا بإظهار قيم المتغيرات عن طريق الخاصيات » لحد الآن لم نستعمل سوى الجزء ٤هن‏ من الخاصيات 
وقي هذا المغال سوف نقوم بالإستفادة من خحدمات ٠ء‏ الى قلنا بأهْا تمكننا من التعديل على قيمة المتغير: 


USING SYSTEM; 
CLG TesE 
{ 
SlIElEG VOICI Malnt() 
{ 
AEC leMoORNAEETLEMesas rew A EMEC le Cle OEQALERNAEE UE eZ SOE 
MONATLICNC ETO CTIA ON OU, 
MORNATTICNE EEO ETI VL eT NEO, 
MORNAEETLCLEPFEODEEIEVEELS =. SO0U0; 
CT ETD E TT O E TS 
SONE EVDENEOS ELSON AEE eres EZE 
ıı MonArTIEClE .FrEODELIVCOlE, MonNArTlIEClE PEODEEL VTVGE, 
MORA E LE HE OEE EE 
Console. ReadKey () ; 


الآن أتوقع منك أن تعرف النتيجة بدون تنفيذ البرنامج » حتما سيظهر لنا البرنامج القيم الثانية لأننا قمنا 
بالتعديل على قيم متغيرات الفئة باستعمال الخاصيات و هذا هو دور الأمر غه . 


بإمكاننا أن نستنتج الآن أن المتغير وخحاصيته شيئ واحد وأن أي تغيير بعس أحدها يطال الآحر. 
ويمكننا أيضا التحقق من القيم المدخحلة عن طريق استعمال الخاصيات كما ترينا هذه الخاصية : 


RBE LION 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOr 


سلسلة كن أسدا 
CL TOOT IESE ODETTE‏ 
1 
SE ES DET‏ 
set {‏ 
LIF (value == 0)Console.WritelLine ("Le prix dolt être"‏ 
HS SUBE EB Lea O‏ 
else‏ 
Prix = value;‏ 
CORSO EE ME EEE ERE LBER AEC ESE E‏ 


} 


هذه الخاصية تتحقق من القيمة الي نعطيها للمتغير ×ذإ فإن كانت تساوي 0 أظهرنا رسالة تحذير وإن كان 
العكس قبلنا القيمة وأظهرنا رسالة إيجابية. 

ويمكننا استعمال هذه الخاصية بنفس الطريقة السابقة وهى ستقوم بالتحقق من محرد المناداة عليها > كما يعلمنا 
هذا المغال ٠‏ 


SN SS ESE 
class Test 
{ 
cC OI MITC) 
{ 
Article MonArticle = new Article (1, "Ordinateur", 4500); 
Console.WriteLlLine ("Donner le nouveau prix de l\'article"); 
MORAEFELGLEGLBEODEEEVEEILX = CONVEELLTODGOUDLECCONSOLECREAALLRNE ODE 
Console.ReadKey () f 


لأن نو ع الخاصية ×1إ راءممداط عشري قمنا بتحويل الدالة () ”ناكم إلى نوع عشري. 
وعلى ذكر تقنيات التحقق من القيم المدخلة فإنه يبدو أنه حان الوقت لنتعرف على كيفية التعامل مع الأخحطاء. 


8. التعامل مع الأخطاء : 


لنتأمل هذا المتال السهل لنبدأ من خلاله تعرفنا على معالحة الأحطاء: 


BE LION 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


٠ 


E 


UIE SVUSLEM; 


raga Test 
{ 


E SEI OE 

{ 
Int Age; 
GO Gla E CET SC DORS GEE ECS E, 
Age = int.Parse (Console.ReadLine()); 
Console.ReadKey () ; 


لنفترض أن المستعمل قام بإدحال قيمة غير رقمية» ماذا تنوقع أن يحدث لبرنا حك ؟ أحل سوف يختل و سيظهر 
لنا هذه الرسالة التحذيرية: 


using Systen?; 
claa3 Teast 
{ 
static Yaid Main [) 
int Age; 
ا‎ E a 7): 


| ظ‎ l'exception FormatException n'a pas êtê gqêrêe 


Le format de la chaine dentrêe est incorrect, 


| Conseils de dêpannage : 


‘Aesurez-VOUS ql qe | e le 4 format des arquments de VOTE ‘metode Est Corrett,. 
Lors de la conversion dune halne en objet DateTime, analysez la hane paur prendre la date avant 


| | Obtenir une aide d'ordre qênêral pour cette excepîian. 
5 = 3 ır 5 “ E - " 3 rm ا‎ 
-_ Recherdher de Taide en ligne complêmentairê... 


مضمون هذه الرسالة أن القيمة الى قمنا بإدخاهها غير صحيحة» أي أن نوعها يخالف نوع المتغير الذي 
يتلقاهاء وقد تحدث أخحطاء أحرى غير هذه » ولتفادي مثل هذه الأمور تمنحنا السى شارب هذه البنية لمعالجة 


القيم المدحلة وغيرها : 


@ BE LION 


arab IC ForrTiıaÈtIor î 


E 


AS 
{ 


mE MOE oS 
ORION 
1 

EES eas 


} 


في المحزء الأول نكتب العبارة ال نرغب في التحقق منها » وني الجزء الثاني النتائج الي سنعطيها للمستعمل قي 


حالة وقو ع الخطأء كأن نظهر له رسالة تحذيرية»سنستغل هذه البنية قي مثالنا السابق : 


8 SRO SSSI 
class Test 


SLILIL VOI Mall () 


1nleAge; 
Console.WriteLine ("Donner votre age :"); 
A 
{ 

Aq SS NLL FIS (CONSOLE OD, 
CALE 


{ 


CONSOLE NEI TETLIRE TL TOUS ISI UNE Vale MiuMEt TOLE 
BERN 
ا‎ 
Console. ReadKey () ; 


في هذه الحالة إذا قام المستعمل بإدخحال قيمة غير رقمية » سيظهر البرنامج رسالة تحذيرية له ولن يحدث أي 
9. مصفوفة من الكائنات ٠‏ 
يمكننا أن ننشى مصفوفة تضم العديد من النسخ بالقدر الذي نحتاحه بنفس الطريقة ال رأيناها سابقاء لكننا 


سنضيف قبل ذلك دالة ا مھا ٣‏ ٥1خ‏ ھ٣٣٥۴‏ ہا تقوم بطباعة معلومات الکائن »سنستعمل نفس المثال السابق 


(الفثة منتو ج 11e‏ اإA):‏ 


{ 


@ BE LION 


arab IC ForrTiıaÈtIor î 


a 


63 
3 LL TT TE GEMAL TL GI) 
1 
Console.WriteLine ("Le Code de 1I\'article est :{0}" 
فاي0 ا ان0 ا ايى ص 0و ي 0 ا‎ 
aa zea Ril SG SERS EES El ue 


وهذا مثال سننشيء فيه مصفوفة من الكائنات وسنظهرها جيعا باستعمال هذه الدالة» وبالإعتماد على البنية 


اللكرارت 


EIS VSTEM 
class Test 
1 
SEIL VOL Madee) 


{ 


Article[| MonArticle = new Article[3]?; 
MONAT UE le Olen ewrArLLELEe leas Ordinate r g4 SOON 
MONAEELELS Ll = news ArtLrcle (27. " TéléviSton ww 50009 
MonArtilelel zl new Arllcle(l, "Telécphone, 2DU. U0 
Ea E E ONE RE ONES NTS 

1 

MoenAEELELe lesa fo Ema tkons sg 
ا‎ 
Console. ReadKey () ; 


أنشأنا ثلاث نسخ قي آن واحد بالإعتماد على المصفوفة» تم أعطينا لكل كائن قيمه»ثم قمنا بتكرار ينطلق من 
بداية المصفوفة أي من أول كائن إلى طوها أي إلى آخحر كائن بم قمنا بالمناداة على lئدlلة Information‏ 
ال قمنا بإنشائها للتو من أجل طباعة قيم الكائنات على الشاشة »عند التنفيذ ستكون النتيجة كالتالي : 


8 arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


E LL 


64 ( Le Code de I"arFticle est 1, Son Type est :OFdinateurF,et son PFrFix est :4S8AHA 
/ Le Code de Il" article est :2, Saon Type est :Têlêviszion,et son Prix est :5SBABA 
Le Code de Il"article est :1, San Type est :Têlêphone,et son PrFix est :258,5 


0. :دد llتعاريف_ overloading (la surcharge)‏ 
تتحدث عن تعدد التعاريف عندما تتوفر إحدى الفغات على جحموعة من الدوال و الإجراءات الى ها نفس 
الإسم » لكنها تختلف في المتغيرات الداحلية و أحيانا النو ع الذي تعيده. 
وهذا المفهوم يستعمل بكثرة في البرجة المتطورة حيث يسمح للمطور أن يوفر عليه عناء تغيير الأماء وهذه 
الصورة تعرض لنا إحدى الفئات ال تطبق هذا المفهوم : 


TGLasSS FrFoiqrFara 


1 
SLELI1LT wWOLA Halin{(sLFCFING [] aFCcosF 
1 
SEFINH Hame; 
Name=CTZanwert . ToStraing (| 
Ê & 3 sur 35# sting Convert. TosSting (char wale) 
F wallet Car actêre LInicode, 


الدالة () وصذ٣إغخSه"ا‏ الموجودة ضمن الفځة خ٣ Conve‏ معددة 36 مرة مع احتلاف المتغيرات الداخحلية. 
وحن تتضح الصورة تاأمل هذا المخال : 


BE LION 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


٠ 


aE LL 


3 USLRG. System; 


class Ouvrier 

ا 
وار( | اة 4 
DELVSLE SLL,‏ 
BIELVILE STE lG NOME‏ 


7 E E E ET 

CUD E YOUVE EEG) 

{ 

ا 

DUBE OTERO OL CEN LE LT LRG) 

1 
i ED 
E SANL 


WD; 
Nom; 


1 


0 
CUNT OI TORINO ID) 
{ 
2 
DUDE TOI EOE NECILINOC EE GE IN) 
1 
1 


بمکن عمل تعدد التعاريف حن بالنسبة للمشيدات» ينبغي فقط تغيير متغيرات المشيدات الداحلية » وفيما بخص 


الدوال فقمنا هنا بعمل تعدد تعاريف للدالة ۴٠١‏ ٣11ءإهه>S‏ حيث مكننا أن نبحث عن معلومات العامل إما 
عن طريق رقمه الخاص و كذلك عن طریق امه » لذا لا يبدو لائقا أن نستعمل دالتين مختلفتين اسميا. 
أنمى أن تدرك الغاية من استعمال هذه الطريقة و أن تحاول إقحامها في الوقت المناسب . 


1. تعدد التعاريف بالنسبة للروابط وہ أd :Operators ove |٥2‏ 
إذا حاولت أن تقوم بعملية من العمليات الحسابية على الكائنات»فإن المترحم سيمنعك وسيعطيك رسالة الخطاً 


التالية حجة أنه لا بمكن القيام بالعمليات على الكائنات: 


BE LION‏ ی 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


سلسلة كن أسدا 

8 class Program 

3 { 
10; StaAtIC YoOld Main {string[] arq3)} 
11 1 

12 La1lcul LI, LZ; 

13 Console. WrciteLine {(CIHAZ)} ; 
14 Lonsole. ReadRev ()} F7 

15 

16 

TL F 

18 


| Liste d'erreurs 
| ۵ Û averüssements 0 Û messages 

Description i 
3 L'apêrateur '+ ne peut pas être appliquê aux opêrandes de type 'Overloading_Operatoe, Calcul et 


‘verlaading_Operatoe, Calcul’ 


لکن لاتيأس فبفعل تعدد التعاربف سنتمكن من إنشاء روابطنا الخاصة حيث سيصير بإمكاننا القيام بالعمليات 
على كائناتنا كأمُا أرقام أو نصوص . 
سنأحذ على سبيل المثال فة الأعداد العقدية 1٠×٠‏ مه٥‏ هذه الأخيرة الى تتكون من جزأين أحدها 


حقيقي والآحر وحمي وهذا نغوذج على محموعة من الأعداد العقدية : 


ووو اتا کو ی انو وتوا دی اتر 2 کون وا ا 


الجزء الحقيقي هو الذي على اليمين ويكون إما موجبا أو سالباء والجحزء الومي أو الخيالي هو الذي عن اليسار 
والذي يكون مرتبطا مع العدد 1 » لا يهم أن تعرف الأعداد العقدبة لأننا لسنا قي درس الرياضيات ولكن 
الأهم أن تفهم بنيتها حى نصل إلى حوهر مفهوم إعادة تعريف الروابط. 

واللآن دونك هذه الفغة ال تقوم بإعادة تعريف الرابط الحسابي + لحمع عددين عقديين: 


RBE LION 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOr 


E LL 


USING SVS Lem; 
class Complexe 
{ 
LCE ET E 


private int Reel, Imaginailre; 


O EEC E OR ET RET 
lS Coe lere AD SS OT NE COOSA 
{ 

this.Reel = reel; 

thIiS.ImaGginalrée = Imadgilnalre?; 
1 
TE 
DUCLLICSSESE LE COMP lexe NOBEEACOE. (Complexes Clg Complexe C2) 
{ 

telus nEWI COMpleExe(C liRecbet Clem Reelg C2: ImaGgina lured 
CZ Imagini EE); 

} 
E E O 
PUDLTIC STING LATTLCNAGE) 
{ 


OO a O TD GD 


} 


للفئة ٠×٠1ط"0٥‏ متغيرين داخليين وها الجزء الوحمي والحقيقي» أما دالتنا المهمة وهي الى تقوم بإعادة 
تعريف الرابط + فبنيتها تتكون من نوع الرحوع وهو الفغة #×٠1ص«٠ه)‏ » وكذلك رمز الرابط مسبوقا 
بالكلمة إه٤ةإهمصه»‏ وبين القوسين أعلنا عن متغيرين داحليين من نو ع الفغة وما من سنقوم بإحراء العملية 
علبهما حيث ستعيد الدالة بحمو ع هذين الكائنين . 

أما الدالة موهط- ۸۴۴1 فإِهُا لا تقوم سوى بالعناية بطريقة العرض»حيث تعيد لنا قيمة نصية تحتوي على 
الجزء الصحيح مدموحا مع الجزء الخيالي . 

حاول أن ت ركز على المثال بعناية فمن خلاله ستفهم جيدا حاصية إعادة التعريف» وهذا مثال على استعمال 
هذه الفغة : 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOr 


i E Ll 


USING SGVSTLEM; 
CLASS .BEOGEAM 


{ 

N CM mC oy 

{ 
Complexe c1 = new Complexe (3, 5); 
Complexe c2=new Complexe (4,6); 
Console.WriteLine ("Le premier nombre complexe est:{0} , et le 
deux léemez esis ECA LERaA SS EECA LELERaAaIGSS Cs 
أا ر ا ا هه ا ا ا ا ا ا د‎ 
CLOG NS 
Console. ReadKey () ; 

ا 


بالإإعتماد على هذه الطريقة بمكننا أن نقوم بإعادة تعريف باقى الروابط باستناء : 


© الروابط == و =!إفينبغى إعادة تعريفهما ق نفس الوقت. 
® الروابط && و آي جو ج وي لا يمكن إعادة تعريفهم. 


L’héritaqe (Inheritance) _ةأlرal‎  .12 


من المفاهيم الأساسية ومضموما أن فئة تمتلك محموعة من الخصائص مكن توريثها إلى فقات أخحرى» معن آخحر 
توحد الفئة الأم وهي تلك الى تملك الصفات الرئيسية» والفئة البنت ال ترث هذه الصفات . 

والغاية من الوراثة هي تخليص المبرمج من إعادة كتابة الأكواد المشت ر كة بين الفغات المتوارئة > حيث يكفي أن 
يقوم بإنشاء الفغة الأم ثم يرث دواهها ومتغيراتهما في الفغات المشتقة › تم يقوم بإضافة الصفات الخاصة هذه 
الفغات . 

توحد أمثلة كثيرة عن الفغات المتوارثة» و كنموذح للتوضيح سنأخذ الفئة (شخص ١50۸1۸6٤٥ع)‏ ال تملك 
محموعة من الصفات الأساسية كالإسم » العمر » الجنس .. » وسنعتبرها الفغة الأم » وسنورث صفاها إلى 
فغات أخحرى مثلا الفغة (طبيب ١«1ءعله")‏ و الفثة (معلم إناعاه٣ءه۴)‏ فهما فقتان تتوفران على نفس 
خحصائص الفئة ٠٠0ء٣‏ هط بالإضافة إلى صفاقم الخاصة»الشيء الذي بمكن تثيله على الشكل التالي : 


قاق اش اسا سس 


FOrrTiIaEIOrî‏ ا 


E a 


°` Personne 
E 


2 


ll Champs 
اا‎ Adresse 


` Formateur A ` ` Medecin A ` 
کا ات چ‎ 
= Personns =# Personne 
3 Champs al Champs 
g##*” Filiëre 2# Spêcialité 


و هذا هو الكود الخاص PerSONIN@ ill‏ : 


public class Personne 


{ 


BELZAE ESSERE NOM 
private string Adresse; 


private string Sexe; 
OAS So Oe 


للورائة من هذه الفئة سنحتاج فقط إلى إضافة نقطتين (:) أمام إسم الفغة البنت متبوعة بإسم الفئة الأم »أي ما 
بمكن تر مته إلى الصيغة التالية: 


BSL CNC LSS SEG CSS SMES 


{ 


} 


BSE LION 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


٠ 


سلس کے اسا 
من اال ما راتا مکنا أن نسنتنتج أن کو د gg Medecin 9 Personne jıiill‏ : 


/- MadeciR ill 


public class Medecin : Personne 


{ 


BEES AES ECan és 


1 


Tobe 


leas NESS Menal Sha CC NS Seals 
{ 
RE ANE O O TNE 


} 


13. الفئات انمجردة Les classes abstraites(Abstract‏ 
classes)‏ 
الفئات الحردة هي عبارة عن فغات لا بمكن أن ننسخ منها كائنات »أي لا نستطيع البتة أن ندشئ كائنا من 
نوعهاء بل ينبغي أن نقوم بعمل توريث هما وعمل استنساخ من الفئات المشتقة منهاء باحتصار للإعلان عن 
Must Inher‏ » ولإنشاء فة بجحردة يلزمنا إضافة الكلمة المفتاح اءة٣‏ 5ط أمام اسم الفثة . 


وهذا المثال يدعم ما قمنا بشرحه للحال: 


alal Class Personne 


{ 


BELA EELR GA Nem 
private string Adresse; 
BEME ESE HIRES EE 
private short Age; 


إذا قمنا بالإإعلان عن كائن من هذه الفئة سيظهر لنا حطأً يعلمنا أن هذه الفغة محردة ولا يمكن استنساخحهاء لذا 
ينبغي ان ننشئع فئة ترث من الفئة مدرهوءإهط خحصائصهاء تم نقوم بالإإعلان عن متغيرات من صنف الفئة 
البنت» وضمنيا ستكون للكائن حصائص الفئة الأم. 


BSE LION 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


ای 


a 


CLASS HORMALEUE:. BENSON E 


1 


OREN AEE SENE TNS 


} 


الآن يمكننا أن ننشيعء كائنات من الفغة ٠١«هءإ٠ع‏ بكل حرية. 

14. الفئات المغلق Les classes scellés (Sealed classes)‏ 
تكون معرفة بالكلمة المفتاح 5٠416١‏ وهي فئات لا يمكن الوراثة منها »سيعطيك المترحم خحطاً إذا قمت 
بعمل اشتقاق فئة من إحدى الفئات من هذا النو ع.الفثات المغلقة لا بمكن التعامل معها كالفثات الحردة. 


Séaled. Class _Personné 


{ 
} 
ا خطاً ا الام O O‏ 


Cl CE Medce Cae 


Les methodes virtuelles (Virtual ةınkgll‎ JIدا‎ .5 
Methods) 


عند تطبيق مفهوم الوراثة بين الفئات» نحتاج أحيانا إلى القيام بإعادة تعريف بعض الدوال على مستوى الفئات 
المشتقة» نظرا لأن الدالة الأصلية لا تتلاءم مع متطلبات الفغة البنت أو تحتاج إلى تعديل لتتوافق مع المرغوب فيه 
فمتلا إذا قمنا بتعريف دالة على مستوى الفثة ٠٣١رهوءإء۶(شخص)‏ و“ميناها () 1 1إا (عمل) وقمنا 
باشتقاق فئة ”ميناها إمذعإ رنت (عامل) من الفثة عم٣,ره‏ ءءء فإن هذه الدالة تبقى مبهمة» لأن العامل 
نعرف مهنته. 

للك سنحتا ج إلى إعادة تعريف الدالة () 11 2٣آ‏ لتتوافق مع ga a‏ 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


E 


هنا سنحتاج إلى استعمال الكلمة المفتاح 1ة ا٤٣71‏ قبل اسم الدالة 11 »ه٠1‏ قي الفئة الأم لنعلم المترحم 
ان هذه الدالة سيعاد تعريفها و كذلك إلى الكلمة مك1٣إإء‏ 7ه الى سسکا قبل اسم الدالة على مستوى 
الفغات المشتقة. لنعلم المترحم بأن هذه الدالة سنعيد تعريفها. 


class Personne 

{ 
ae ONE 
SLE IMGT AdrEEeSSe; 
E SS 
short Age; 


BUDE VE EURO LEI#= TEGVEEEO 
{ 
Console.WriteLlLine ("Je travallle"); 
} 
} 


Class Ouvrier ¢; Personne 
PUDIICIOTETEIdE VOIS TrAVAL LO) 


{ 


base.Travall (); 
CONSOLE. WNTILELINE(TET DIus precise MelNL, l€ SUIS UI OUVTIET TT), 


الكلمة هط تعن أن الدالة الى تأت من بعدها تعود إلى الفغة الأم» لاحظ المثال حيدا وحاول أن تضع فيه 
ات وغه کرک لن ایق سو ن اا کن کمایل : 


Je travallle 
Et plus précisément je suis un ouvrier 


BE LION 
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E LL 


16. الكلمه عم 
E ٤‏ 73 


override‏ ي كوما تقوم بإنشاء دالة حديدة تحمل نفس اسم الدالة الأم» حيث تقوم بإخحفائها ولكن على 
مستوى الفئة البنت فقط .بحيث تبقى الدالة الأم هي نفسها لايطاها أي تعديل » حي ولو أعطينا كائنا من الفئة 
الأم قيمة كائن من الفغة البنت. 

يبدو اني أرهقتك بالحديث حول هذه العائلة الغامضة» لكن لا تخف ستفهم كلامي إذا تأملت هذا النموذج: 


CIS AFT 


{ 


FUORI TIT UIINILD CCEICIIOY) 


{ 


CE ONE N TT DD O 
} 
} 


CLASS THEA T EC SAET 


{ 
E BUGLE TOLE DE CELE O 


{ 


Console.WriteLlLine ("Le théatre est une classe fille"); 


} 


BE a SSSI 
class Test 
{ 
EO O 


{ 


Theatre theatre = new Theatre); 
AEE Se REA EEE 
ED ON OO 
Console Readies) 


8 ara DIC FOF FTIaEIONr 
سلسلة كن أسدا‎ 
" الكائن الأبن كقيمة فهذا لا يؤثر بتاتا على الدالة‎ ٣٤ مع العلم أننا أعطينا الكائن المنسوخ من الفئة الأم‎ 
E ڄ ج 0 ع ۶ ء۶‎ 
الأإصلية» لاأنه يعتير الدالة البنت المعلن عنها ب سعد دالة جحديدة تختلف عن الدالة الاصلية» أي أن النتيجة ا‎ 


ستکون کالآن : 


1'art est la classe mére 


أردت إِماء هذا الفصل لكن نفسي غير مرتاحة » لأن أعتقد أن الأمر يحتاج إلى مثال متكامل يشرح الفرق بين 
new‏ و verrideه‏ . فليكن الأمر كذلك لندرس هذا الال : 


هله ھی اا ا لام 7 


Cl TE 


{ 


IC TTT NID O TICITOY) 


{ 


CME IN IM I TED N O 


} 


0 


CESS TREA EF CAEL 


{ 


Mew DUDIlIEC voll DESC EIDI TOIS() 


{ 


Console.WriteLlLine ("Le théatre est une classe fille"); 


} 


EE E EE E BR RE 


CHa Cre ATE E 


{ 


pUDIIC override vod Description) 


{ 


Console.WriteLine ("la cinéma est une classe fille"); 


} 


8 arab DIC ForrTiIaÈEIOrî 
سلسلة كن أسدا‎ 
7 ل نقم سوى بإضافة فة مشتقة حديدة "ميناها 116۳ع » هذه الأخيرة تضم دالة تعيد تعريف الدالة الأصلية‎ 
75 


بmlتچJln Override‏ . 
الآن أصبح لدينا فثتان مشتقتان :الأولى تستعمل الكلمة ٠‏ و الثانية تستعمل الكلمة مك 1إإءvه‏ » الآن 
بقى لنا استغلال هذه الفئات لنتمكن من فهم الفرق بين هذين الكلمتين. 


MSLNG SYSTEM; 
class Test 
1 
SLALLC- VOL MAT) 
1 
Theatre theatre = new Theatre (); 
Cinema cinema = new Cinema (); 


Art art = new Theatre (); 
CSRS Ole CEE E CD Ol 0 ۹ 
SEND TSAO EO 


art = new Cinema (); 

Om CNC MT I A CO N O E 
SNE MSS OES CAE 

Console. ReadKey () ; 


الحالة الأولى سيظهر نتيجة الدالة الأصلية لأننا استعملنا الكلمة سعد أما في الحالة الثانية فسيظهر نتيجة دالة 


الفغة 2٣٥د‏ ذد لأننا أعلنا عنھا باستعماJ Over] de‏ . 


Icl1 on a utilisé <--new=--> 
L'art est la classe mére'art est la classe mére 


Ici on a utilis€e <--override-=--> 


la cinéma est une classe fille 


BSE LION 
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٠ 


E LL 
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لا ترتبك من هذا المصطلح» لأنك تعرفه جيدا لأننا تعاملنا معه سابقا كشريك جحهول والآن حان الوقت 
لنفصح عن هويته أو بالأحرى لنفضحه ! ! ! ! 

عندما تحدثنا عن الوراثة كنا قد قلنا بأن الفغات المشتقة ترث من الفئة الرئيسية كل عناصرها » أي معن آخحر 
يمكننا التعامل مع الكائنات انت اها كاتات مسو عة من الآب. 

أرى أن الأمر قد اتضح الآن بقي فقط أن نسرد مثالا يثبت أننا فهمنا : 

لتكن اإهمك فة أم و وئذصصه!1 فة مشتقة منها و () Aa‏ دالة معزولة عن الفثتين تتلقى متغيرا 


داخحلیا من نوع غ٣‏ 0مS‏ : 


SLES GLC AAMELELEORECSBOEESSS 


عند المناداة على هذه الدالةء فنحن لسنا ججبرين على أن نعطيها كائنا من نوع ٤٣إهم؟‏ يل بإمكاننا أن نعطيها 
أي كائن منسوخ من الفغات المشتقة : 


USING GvVSLEME 
CS EOE AND 
{ 
SELLE VOLE MaALTEC) 


{ 


Teenis T = new Teenis(); 
Amat lion (T) ; 


لا تخف فهذا الكود لن يحدث خحطاً لأن الفغة sذ‏ ٣ه"‏ ترث من الفثة ٤إهمك‏ أو بطريقة أخحرى صديقنا 


القدى (محهول الموية) قد أقحم نفسه هنا ليفرض وجوده. 


BE LION 
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سأصدمك إن قلت لك بأنه لا بمكننا على الإطلاق عمل وراثة من محموعة من الفغات الرئيسية» بحيث تتيح لنا 2 
السي شارب الوراثة من فئة واحدة فقط فهي لا تدعم الوراثة المتعددة» ولكني سأعيد إليك الأمل عندما أقول 
لك بأن هناك بديلا هذا النقص ( ليس نقصا مئة قي الحة لأنه يصعب أن نحد فئة ترث من أكثر من فئة في 
حیاتنا). 

هذا البديل يا أحي امه الواجهات sعءه۴ءإء‏ از وهي مثل الفغات ولكنها محردة اء ةإ†وطه .ععى لا 
بمكن أن ننشئ منها نسخا ولا بمكننا كتابة أي كود فيها ما عدا الإعلان عن الدوال والطرق والخصائص الى 
ستحتاجحها الفقات المستعملة هذه الواجهة. 

بمكن لفغة أن تستعمل (اعدذرون على هذا الصطلح لأن م جد نظیرا ل ta1 ٥۸‏ emenاimp)›‏ موعة 
من الواحهات قي نفس الوقت. 

وهذا نموذج لواجحهة : 


interface Quadrilatére 


{ 


E ENO CET 
AR ENERO SRE OES SEO 
ES E EEE 


مينا الواحهة ٥إ uadr11a6‏ أي مضلع رباعي (شکل له أربعة أضلاع ( »> و أضفنا إليها الإإعلان عن 
حاصیتین 1٥5‏ ٤اإەمصها‏ (رأیناها سابقا) و دالة من نو ع عشري سنحتاجها لحساب مساحة المضلع الرباعي 

يقة استعمال الواحهات هي نفسها طريقة استعمال الورائة بحيث سنضيف اسم الواجحهة بعد نة نقطتين أمام 
اسم الفغة. 


class Rectangle:Quadrilatére 
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a 


واللان سوف نرى كيف نقحم عناصر الواحهة في الفئة ال تستعملها : 


interface Quadrilatére 

{ 
TAL UONOUCUE (OCU ETE 
int Largeur{get;set; } 
Re Sma E O 

} 


class Rectangle:Quadrilatéere 
{ 
Oa ENO 
private int Largeur; 


ub TECIINGOL OINIL TLONIUC ME, TL lar) 


LHIS .LTONOUEUE > LONOUCUE?; 
ERIS. TOC ZT ICO UE, 


TnlitOuadri1latere:LONGUEUE 


GEL TUL ITONOLUEUE 
EE TOE IN| 


IU TOuUadErlatere Tari eur 
qet { return Largeur; } 


set { Largeur = value; } 


LlOAEOUAQALALLAECEEES. UE ACS) 


{ 


TCE TD NGG E EST RT, 


} 


حاول أن تتأمل المثال حيدا وشاهد طريقة استعمال عناصر الواحهة في الفئة ٠1و١‏ ة†ء٠R‏ » وابحث عن أمثلة 
أحرى من نسج تفكيرك لتعزز معارفك حول الواحهات لأننا سوف نغادرها توا ! ! 
وقبل ذلك سننشئ مثالا نستعمل فيه هذه الفئة لنستفيد أكثر فنحن هنا لنتعلم : 


BE LION 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


ا 


E 


USLROSSYSEeMy; 
class Test 
{ 
SEAL NG OLGE Ma) 
Quadrilatére Q = new Rectangle (7, 6); 
Console.WriteLlLine (Q.Surface()); 
CORNESOLE. REIKO 


الكائن © من نو ع الواحهة ولكنه منسوخ من الفغة ٠1و١‏ ٤ء٠۸‏ لأنه لا يكن عمل استنساخ للواحهة على 
الإطلاق جرت و ستری ٤‏ قمنا بطباعة مساحة اللستطيل بالإعتماد غل الئدlذãة‏ )( .Surface‏ 


f arab DIC FOP FTIaAEIOrF 


a a 


Les deleqates (deleqates) تlضوف.نا‎ .19 


إن استحضرت معي ما رأينا سابقا حول الأنواع بالمرحع و الأنواع بالقيمة »> سترى بأننا أوردنا هذا المصطلح 
حلف الظل و مررنا عليه مرور الكرام بل م نوفه من حقه شيا ما عدا ذكرنا له بأنه نوع بالمرحع. 

أحل» فالمفوضات نوع بالمرجع و دورها هو التأشير إلى دالة أو إحراء معين » إذ أن دورها هو تمرير الدوال و 
الإحراءات كأمْا متغيرات داخلية» والغاية من المفوضات هو الإحتيار السليم للدالة أو الإحراء المناسب في لحظة 
التنفيذ ٠×٠» 1٥١‏ وليس في وقت الترجمة ١ه‏ ذ٤ه1ذص«هء.‏ (ماذا تقول ؟ أتتكلم باليابانية؟) 

ركز معي حيدا » لنفترض أننا صنعنا بر ناحا ولکن من نوع حدني kr venementie1‏ أي يتمیز بالنوافذ و 
الأزرار و القوائم وغيرها » وقام المستعمل بتشغيل البرنامج معن أنه الآن في حالة تنفيذ» في هذه ال لحالة علينا أن 
نترك نائبا لنا في البرنامج أو بالأحرى مفوضا يتعرف على الأحداث الي يقوم ها المستعمل أي هل قام ب 
gÎ double click yÎ click‏ قام بالضغط على زر › لكي يتم ربط هذه الأحدات بالدوال و 
الإحراءات المناسبة ها » هنا ستقول لي كيف سنستطيع ذلك ؟ سأقول لك بأن المفوضات في الخدمة ! 
للمفوضات دور حم حيث تسمح لك بتمرير الدوال و الإحراءات كأما متغيرات داخلية شريطة أن تكون من 
نفس النو ع الذي يعيده المفوض و أن تكون متغيراها الداحلية مثل متغيرات المفوض. 

وهذا متال على كيفية الإإعلان على مفوض ءاaوء1ءل:‏ 


OTONOM AMET NONE RDNA MED ME EN 


حيث my (e192 e‏ هو اسم المفوض و str n9‏ ھو نوع الرحوع و exte‏ "ا متغیر داحلي» الان کل 
دالة ها نفس بنية هذا المفوض ممكننا إسنادها إليه و سيتصرف تماما مثلها. 


بعد الإعلان عن المفوض نتاج إلى استدساخ كائن منه إذ سيصبح مفوضنا بعثابة ففة مشتقة من الفئة الأ 
system. delegate‏ و كما تعلمون للتعامل مع الفئات يازمنا استنساخ كائنات منها . 
سيكون الإعلان كما يلى : 


MaDe lke NaS SE SAE” A eS Dezls eral (Mle ELE Si ISLS 


t'BE LION 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOrF 


E 


كما بمكنك بكل بساطة أن تعلن عن الكائن هكذا (فقط إذا كنت تستعمل 2.0 # فمافوق) : 0 


OATES OT ENTE TE MEE SME OT 


الان أصبح بامکاننا أن نتعامل مع المفوض ny (e1 eg 2te‏ تاما أن الدllة Methode ã passer‏ . 
قبل أن نورد مثالا شاملا قل لي بصدق هل فهمت كيفية الإإعلان عن المفوضات و استنساحها » إن كان الأمر 
كذلك فاتبعي لنشق طريقنا بهذا المثال و إن كان العكس فإنك تعرف جيدا ما سأقوله لك ( راحع الفقرة من 
بدايتها و اسأل الله أن يعينك ). 

هذا المثال سنحاول فيه جمع ما تعلمناه حول المفوضات : 


أو لا سنقوم بإنشاء فئة سنسميها 1٣3‏ إاSا5ه)‏ و سننشيء فيها دالتين » الأول عادية والثانية ءذاهtي‏ : 


CIS LOSTSLEING 


{ 


BUDE SDA EOE OETA SSM LIC SEET Ox EG) 
{ 
I1 OKI ST TET TOD E 
return "Le texte est majiscule"; 
ا ا ا ک0 ا‎ 


return "Le texte est miniscule"; 


return "Le texte est mélange"; 


DUDIL CTESTTINGMLCOTIGOUCUE CSET CLG) 


{ 


return String.Format ("Le longueur de votre texte est 
[OF TEXTE. LENT, 
1 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOr 


E 


الدالة الأولى تقوم بالتحقق من طبيعة حروف النص الذي سندخله أهى كبيرة أم صغيرة» و الدالة الثانية تعيد لنا )2“ 
82 
طول النص أي عدد الحروف المكونة له. 


الأن سنقوم بإنشاء المفوض : 


publ1ic delegate string myDelegate (string Texte); 


قمنا اللآن بكل شيء» و م يتبق سوى استنساخ المفوض و تمرير الدوال : 


using System; 

SLELLC VOL Main (0) 

۰ LeSsESEEINGS TEeESLCINIG SNE EGSESTEELING O, 
SLING TETE, 
mI cI EIT ICL I TT mC ICCC ECER CG MIL; 
myDelegqate secondDelegate = new myDelegate (testing. Longueur) ; 
Console.Write ("Entrer votre texte :"); 
Texte = Console.ReadLine (); 
Console. WiETiEeLIne (TTS TBelecate Textes 


CONSOlE . WEILELINE(SECORADE LEGAL E (TEXTE), 


Console. ReadKey () ; 


أنشأًنا كائنين من المفوض» و مررنا للأول الدالة التابتة 11 55۳a‏ ذ حيث استعملناها مباشرة عن طريق الفئة» 
أما الكائن الثاني فأسندنا له الدالة العاديةء ثم بعد ذلك طلبنا إدحال النص للمراد إحراء الدالتين عليه ثم عالحناه 
بواسطة الكائنات المنسوحة من المفوض تاما كالدوال. 

وهذاهو لمال بأكمله : 


BE LION 


arabic Forrmatiorıî 


E a 


class Delegates 


1 


public delegate string myDelegate (string Texte); 


CIE TEST ETTIDNG 


{ 


UII CTC ITI ISMAILI TTI TEE) 
{ 
KC TE E LN 
return "Le texte est majiscule"; 
1f (Texte == Texte. ToLower () ) 
return "Le texte est miniscule"; 
return "Le texte est mélangé"; 


Cul TMD LMC ITI UE) 


{ 


E NOG MM E O COC EET 


۳ arab DIC FOP FTF TIaAEIOr 
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0. التفويض llنمتعدد délégqués multicast (multicast)‏ 
لحد الساعة المفوضات الي ذكرنا لا تقوم سوى بالتأشير إلى دالة واحدة أو إجحراء واحد » فما العمل إذن لو 0 
احتجنا إلى التأشير إلى أكثر من دالة أو إحراء؟ 
ستقول لي بأننا لن نحتاج إلى هذا الأمر» لكني سأعترض و أقول بأننا ني البرجحة الحدثية نحتاج إلى هذا الأمر 
المفوضات المتعددة (هذا ما سنتعرف عليه قي الفصل القادم إن شاء الله). 
فعند الضغط متلا على زر ( في البربحة الحدثية يسمى هذا الحدث كليك »11ء ) قد تحتاج إلى القيام 
نستطيع دمج العديد من المفوضات باستعمال الإشارة + وبالتالي سيتم النداء على كل الدوال و الإجراءات 
المررة ال ااوضات اة 
إن كنت من غشاق الرباضیات واا لست منهم ) فستکون على علم بدوال مذو و usاصذوم‏ »هذه 
الدوال سهلة الحساب باستعمال الفة 1ة" الى تضم العديد من الدوال الرياضية» لذلك سنستعملها كمتال 
على التفويض التعدد » حيث سننادي في الأول على كل دالة على حدى باستعمال المفوضات الي تعرفنا عليها 
سابقا ثم سنقوم بالنداء على الدالتين قي آن واحد باستعمال التفويض المتعدد. 


هڏه هي الفغة ال تضم اللإحراءين الخاصين بحساب اص1ك و usمذوo‏ : 


CLE MULE aS 
{ 


UD E EET En TO OTE CTE) 


1 


Console.WriteLlLine ("Le sinus de ce nombre est :" + 
Math. Sin (Number) ); 


CUBIC CUAL IG OI COSI RUCHED E) 


{ 


CORSOLE MENE eELInRnE (LLEel COSLNUSICeE-NOMbDEE eS STE 
Mal Dh COC (MUMOCE) N, 


BE LION 


arab DIC ForrTiıaÈtIorî 


٠ 


E LL 


صراحة الفغة 1خ أراحتن من عناء العلاقات الرياضية لأنى بصراحة لا أحب ذلك النمط من التفكير » محرد 
ري فردي فلا تعتدوا به ا 


وات ا ان ري مداو م مه كان كلاد و تمر ا الان اسان : 


public delegate vold MyDel (int Number); 

CCL LC OIG MIn) 

{ 
My Delal gna MI dE ESEC ASS LOSE, 
Ms BEN ENO O NS 
MyDel MultiCastDelegate = D1 + D2; 
Console.WriteLlLine ("L\'appel de chaque methode:\n"); 
DI TNTGOKEEN GONE 
D2.Invoke (60); 
Console.WriteLine ("Et maintenant les deux appels en seule 

EEE 

MULTETCASEDELEGA TES COO E; 
Console. ReadKey () ; 


لا خف من منظر الدالة 1"٣‏ فيمكننا الإإستغناء عنها كما عملنا في الفصل السابق » أدرحتها فقط 
لتعرف دورها إذا التقيت ها قي إحدى البرامج 
يمكننا أيضا القيام بعمليات الطرح على المفوضات و تكون بالرمز - لم أحبب أن أسرد نموذجا ها تفاديا 
للتكرار فهي تعمل بنفس الطريقة الى رأينا للتو. 


BE LION 
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Les événements (events) ثtIدحأ!‎  .21 
عندما نضغط على زر أو نحتار من قائمة أو نحرك الفأرة فإن ذلك يولد أحداثا تخول للبرنامج الذي نتعامل معه‎ 
التعرف على مانروم القيام به.فعندما تضغط على زر حفظ في برنامج الوورد فإن المفوض المرتبط بهذا الحدث‎ 
يستنتج بأننا نريد حفظ الوثيقة ولا شيء آخر فيقوم بالنداء على دالة الحفظ.‎ 
يتم الإعلان على الأحداث تماما كالمتغيرات مع إضافة الكلمة المفتاح 1١٠ء٠ و أن يكون نوع الحدث مفوضا‎ 
.delegate 
نقوم في الأول بالإعلان عن المفوض» تم نعلن عن الحدث التعلق به » وعندما نقوم بتهييج ذلك الحدث فإن‎ 
الفوض يقوم بالمناداة على الدالة أو الإإحراء الممرر. تسمى الدوال والإجراءات المرتبطة بحدث ۸ءء‎ 
Hand ler 
وسنقوم بإعطائها متغيرا داخليا نسميه ٠ا :”هن أي الكمية‎ ۸٣ا1‎ ٥16 سنقوم الآن بإنشاء فئة سنسميها‎ 


ثم نضيف مشيدا للفئة و خحاصية راإء مهم للمتغير. 


CLAS lz TUTE lLa 


۰ NNE 
DElVALE INE OUanNltilEe;, 
(COREL EUEEEDE 
SIS E A ER TO N 
١ lS BS NENN SF OSE ES 


//Propriété 


BUDILIC; InE OuManEIteEEOPeEEVY 
{ 


E 
E E MEE 
ا‎ 

set { 
Quantite = value; 


} 


r arab DIC FOP FTF TIaAEIOrF 


سلسلة كن أسدا 
سنضيف إلى فئتنا الآن دالة تستقبل الكمية المطلوبة و تنقصها من الكمية المتاحة : 


BUBU DE OAL TRE NDEATI ITS) 


ا 
BAILS AO EASELS Oa Noi als‏ 


} 


إذا طلب أحد الزبائن كمية أكبر من الي لدينا في المخزن ينبغى لبرنامجنا أن يظهر رسالة تعلم المستعمل بأن 
الكمية المطلوبة غير متاحة» فهنا يمكننا تطبيق مفهوم الأحداث فمثلا عند وقو ع هذا الحدث علينا تنفيذ هذا 


ار 

إذا استعملنا الفغة الآن كما هي فبإمكاننا طلب كمية أكبر من الي قي المخزن ولن بمنعنا البرنامج لأننا م نضف 
إليه الحدث المناسب. 

فمتلا : 


ugSInNGaS vS Tem; 
SEAL TT CEMAT) 
{ 
ABtblacalkerad Engle ê Nur Aiea C lea 2Q) 
SRE EAE EEC SEE EEO ODE 
CSRS KESE EERE EERE NESE EEE ES EROS EE E 
Console.ReadKey () ; 


ذلك لن يقع لأنه سيقوم بعمليته الحسابية ليظهر لنا قيمة سلبية 40-. 


الآن نحن في حاحة ماسة إلى إحراء يقع عند وقو ع هذا الحدث» سنقوم أولا بإنشاء المفوض الذي سيربط 


:commandeDelegate 4oily «slرzجإلا الحدث مع‎ 


Bola Glass Glu ELS SSO El SO SINGLES ela e 


وسنعلن عن الحدث من نوع هذا المفوض ولكن داخحل الفغة ليكون معروفا: 


۳ arab DIC FOP FTIaAEIOr 


ا 


publl1c event commandDelegate commandEvent; 


الآن قمنا بإنشاء الحدث بقى لنا التحقق من الكمية المطلوبة تم إنشاء الإحراء الذي سيتم تنفيذه عند الحدث»› 


سنذهب إلى دالتنا ملرةمسصهء و نضيف هذا التحقق أولا : 


SS E O O O SN O EE O 

{ 
AS TONNE AES la S ONTENTS MME NASE 
Ease QENE OAR EEE NEA EEE less 


مضمون التحقق أنه إذا كانت الكمية المطلوبة أكبر من الكمية المو حودة سنطلق الحدث الذي أنشأنا للتو» 
ولكنه فار غ » سنقوم الآن بإنشاء الإإحراء المناسب له: 


BULKING TOI meSsSsaGSAEZERNTL Û 


{ 


GOS MHANA E eRe SEO 


} 


الآن قمنا بكل شيء » سنقوم فقط بإضافة هذا السطر ولكن خارج الفئة» الذي من خلاله سنربط هذا الإحراء 


article.commandEvent += new commandDelegate(article.messagaEvent) ; 


حيث ٠1ء‏ 1اه هو اسم الكائن المنسوخ من الفثة و eخةو ۸4(0٠16‏ ة"«صهء هو اسم المفوض . 
إذا قمنا بتنفيذ البرنامج و قيمة الكمية المطلوبة أكبر من الكمية الموحودة فإن الحدث سينادي على الإحراء 
nessage Event‏ ليظهر لنا رسالة بأن المخزون غير كاف. 


BE LION 


arabic Fornrnmatiorıî 


سلسلة كن أسدا 
وهذاهو الكود العام للفئة t11‏ و لفئة التحريب : 


CLASSE Event 


{ 


IEE a S> 


١ //Evenement **** Event 
public event commandDelegate commandEvent; 
0 alo aS LOE 
CIilivalG IL OUallllle ۶F 
ACORN EEUGESUE a GGA COREE ESL 
CELL I CL 


1 


Thi TMNT IILE Ua 


1 


IEFTODLICES CC EOE, 


DURE EROS le BEOBEREY 
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£ 


a aL 


DUDLLT CElETAES Told COMING LEGGEE OL 
Slat VOLGd. Maire) 
: Article article = new Article (20); 
article.commandEvent += new commandDelegate (article.messagaEvent) ; 
alTLILCLE Commande (O0); 


E E E E 


Console. ReadKey () ; 


إذ القت ادن صعورة ى الال دا ترود ن إعادة فة الفقرة من الأرل جع فالا عذات خر لا جا من 


ال ا 


BSE LION 
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E LL 


Les méthodes anonymes ةiİgqجمئا الإجراءات‎ .22 


(Anonymous methods) 


ظهر مفهوم الإحراءات المجهولة مع ظهور 2.0 #ء » وأهيتها تكمن قي السماح بإنشاء الإحراء و تمريره 
للمفوض في نفس الوقت . 

وهي شبيهة ما كنا قد عملناه سابقا مع الأحداث» و لتقريب المفهوم بكثرة سنعرض المثال نفسه باستعمال 
حدث متصل بإحراء عاد مرة و بإحراء حهول مرة أحرى» كي تسهل المقارنة و نستسيغ المفهوم بإذن اللّه. 
أما المثال فسيكون عبارة عن حدث يتم إطلاقه عند تحاوز نسبة ساعات الغياب القصوى» سننشئخ فئة نسميها 
مع sen‏ وسنعمل عليها لتضمين هذا المفهوم: 


Class Absencé 


| 


IT MMS 


UIT Il CC THOUS 
{ 


E ST E OES 
set { Hours = value; } 


} 


Ub. ALD CTC EOIN TOUTES) 


1 


El SE ONS MOMS 


} 


UDI Tl CTIA SCNC INE MIHOUFES) 


{ 


Hi = (GELHOUESS =. MASHOUES)= BEOGEAM:ODESCEECEA 


} 


LE Slallic COLI LEC ELEVECTIES 


{ 


Console.WriteLine ("Avertissement !!"); 


} 


تضم الفئة ءء, ٠ط‏ متغيرا داخحليا وحيدا و هو عدد الساعات للتغيية كإاه8 »كما تضم مشيدا و خحاصية 
و دالة ا مها مءء,هءءطهرع ذإه» تقارن قيمة الساعات الممررة وهى القيمة العليا مع قيمة الساعات المتغيبة» 
فاذا کانت الخاصية je t85‏ وهی مثابة المتغير hours‏ اکر ف القيمة السموح ہا إطلاق الحدث 


.OnExceed 


f arab DIC FOP FTIaAEIOr 
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وهنا بقية الكود : 


publl1ic delegate vold myDelegate (); 

static event myDelegqate onExceed; 

E E aE ED 

{ 
onExceed += new myDelegate (Absence.alertEvent) ; 
Absence absence = new Absence (10); 
absence.verilifyAbsence (8); 
Console.Read(); 


كما رأينا سابقاء قمنا بالإعلان عن المفوض و عن الحدث ثم قمنا بربط الحدث ١ءء>×۳ده‏ بالدالة 


alert Event‏ ال تمکنا من الولو ج إليها عن طريق اسم الفغة لاما ثابتة :اها . و قي الأحير أعلنا عن 
كائن من الفغة ءء,ءءطه و مررنا إليه قيمة الساعات المتغيبة وهي 0 تم نادينا على الدالة 

veri f]yAbsence‏ وأعطيناها القيمة 8 و هي القيمة القصوى السموح بها و بالتالي سيتم تنفيذ الحدث و 
النداء على الإجرlء .alertEvent‏ 

جرب قيما أحرى و سترى بأن الحدث لا يستجيب إلا إذا كانت قيمة الساعات المتغيبة أأكبر من قيمة 
الساعات القصوى الممررة عير الإجراء ٭٥”٥5طهر ٤‏ ذإهن » يعتير هذا امال تدعيما لما رأيناه سابقا مع 
الأحداث» حاول أن تنسج أمثلة أحرى على غراره وأن تطورها و تقوم بربطها بالمفاهيم الى رأيناها سابقا 
حي تألفها. 

لا ترتبك فالأمر يتعلق بنفس السيناريو السابق و إن م تتمكن من استيعابه فارحع حطوة إلى الخلف و راجحع 
لا جلات. 

إلى الآن لم نضف شيا حديدا» سنستغل نفس المثال لنسرد من خلاله الإإحراءات المحهولة»فما عليك سوى 
الك 


RBE LION 
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a al 


) 
class Absence 


{ 


Tm E lea a 


BUBBLES TRE EGER OES 
qet { return Hours; } 
set { Hours = value; } 
e ADSENCE DHL HOUES) 
١ ERISA RHOUES ROE SF 
aes VOLE TET UE TADSERNCE GRECO STHGOUES) 
1 


I EOC EHOUE SN MMNASTIOME SEE FOGEAMNEONEXTCE STONE 


} 


كما ترق لفك اسيا فن الاأجراء او ة2 ٤ة‏ او لأا سستعملها فباشرة عند فريرها للحدت» وهنا 
تكمن قيمة الإحراءات الجهولة.والآن تابع ما يلي : 


public delegate vold myDelegate (); 
static event myDelegqate onExceed; 
CE O TS N N Sh 


{ 


GNEXCECd FF JeléeG IE Û 
{ 
Console.WriteLlLine ("Avertissement !!"); 


ا 


Absence absence = new Absence (10); 
ADSENCE.VEEFLIVADSENCECS YÊ 
Console. Read () ; 


هذا كل شيئ » فقط عند ربط الحدث بالإجراء نضع ه٤‏ ةو٠1٠ل‏ بدل اسم المفوض الأصلي ثم نفتح القوس 
و نضيف متغيرات داخلية إذا كان المفوض ينتظر متغيرات داخحلية » أما في حالتنا هذه فهو فار غ. 
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E al 


وهنا سأضع الكود كاملا حى نعود إليه إذا استعصى علينا أمر ما: 


DLARE PEOGEAM 

{ 
class Absence 
{ 


e Oa 


le O LS 
GEL ( TELULT HOUEST 
E Rag NM 
ee Absence (int hours) 
۰ CRD OO DONT 
e vVOi1d verifyAbsence (int MaxHours) 


1 


ONL MIN O N OS 
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Les expressions lambda(lambda_ العبارات ٺأمدا‎ .23 
5) expressions) 


صدقي إن قلت لك أن حفت من هذا الإإسم عند قراءته أول مرة و كأنه يضم بين طياته شيا من علم 
أجهله» و هذا ما أتوقعه منك أيضا إن كنت تراه لأول مرة» ولكنئ تفاحأات عندما اطلعت عليه نظرا لسهولته 
و سلاسته و هذا ما ستجده أيضا. 

العبارات لامدا هي شكل آخحر من الإحراءات الحهولة لا أقل و لا أكثر» ظهرت مع 3.0 C#‏ لتسمح 
للمبرمج من استعمال الدوال و الإحراءات و إنشاءها في وقت واحد» وتختلف عن الإجحراءات المجهولة قي 
الشكل فقط حيث سنستعمل الرمز <= بعد المتغير الداحلي إها٠ص«ةإهط‏ للمفوض أي ما يمكن اختزاله 
في الصيغة التالية: 


SERANSER SEATON 


حيث ٤ء Para"‏ هو المتغير الداحلي e‏ ا الأوامر الق نرغب قي تنفيذها. 


وحي لا نذهب بعيدا سنحاول أن نستعمل نفس المثال السابق و نضمنه العبارات لامدا. 
سنحافظ على نفس الفئة و ستلاحظ أن التغيير طفيف» حاول أن تقارن هذا المثال بالسابق : 


public delegate vold myDelegate (); 
static event myDelegqate onExceed; 
O N O 


{ 


Absence absence = new Absence (10); 
ASGNE ER EEA BD SESE 
Console. Read (); 


السطر الأصفر هو كيفية استعمال العبارات لامداء الأقواس فارغة لأن مفوضنا لا يحتوي على متغيرات داخحلية» 
نفذ البرنامج و ستصل إلى نفس النتائج السابقة بإذن الله. 
هناك استعمالات أخحرى للعبارات لامداء ولكنها تعتمد على نفس الصيغة» سنحاول فقط سرد مثال عاد غير 


متعلق لا .عفوضات و لا بأحداث حي نتمكن من أحذ رؤية سمولية حول هذا المفهوم. 
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E 


سننشئ لائحة <>ا5 1ا من نوع نصي و سنضع ها أسماء الخلفاء الراشدين رضوان الله عليهم ثم سنظهرهم 
بالإإعتماد على العبارات لامدا : 


class Lambda 


{ 


MM I NL 
| 
MISTS EEUDNOSTALEROLIFAG ZS NERE LOTS E DIG 
TABU DAK ean Oat e Al rr OE RAT e? 
د ا ا ا ا اا ا اا اا ا ا‎ 
Alkholafaa.ForEach (Item => 
1 
CORES NE GE RO RN OME 
0 


Console.Read(); 


كان بإمكاننا فعل ذلك بطريقة أسهل و لكن قمنا بذلك فقط لننو ع الطرق و لنتعرف أكثر على العبارات 


لامدا. 


بالنسبة لط ة۴إه۴ فهى دالة ها نفس دور الأمر إءه٠إهع‏ الذي رأينا سابقا. 


۱ 


ع 
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قين» الآن يا خي كتب لنا أن نفترق قليلا إلى 


السي شارب ولكنني سأهنؤك لأنك حققت الأهم بتعلمك 
ا المتطورة » لأن الآين أسهل بكثير نما رينا في هذا الكتاب المتواضع. 
لوي في الشرح أو اقترحت علي فكرة جديدة أو نصحتني بشيء ما أو نبه 
كتاب بل سأكون مدينا لك لأنك ساعدتني. 
یں ي من الخطأً فالعصمة للأنبياء عليهم السلام أما عبد ربه فلا یری أکثر مما غ 
ن م أشرح مفهوما ما جيدا و لا تدس أن تبعث إلى بكل شيء إلا المال إلى 


lid Essaadani@GHotmail. Fr 
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